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内容概要

《结构分析数字光测力学》共13章。第1~6章介绍了数字光弹性方法需要的基础知识，包括基本光学
知识、偏振光学系统光强的琼斯矩阵算法、应力光图、应力分离计算方法、反射光弹性和光测力学图
像处理。第7、8章介绍了光弹性条纹分析和相移数字光弹性法 。第9~11章给出了数字光弹性方法在界
面载荷传递、线弹性裂纹参数、界面端和界面裂纹参数中的应用例子。第12~13章介绍了几种现代光
测力学技术，包括几何云纹法、影栅云纹法、投影条纹法、云纹干涉法、散斑干涉法和数字图像相关
法
    《结构分析数字光测力学》可作为实验力学专业研究生的教材和本科高年级学生的参考书，也可供
实验力学科研、教学和工程技术人员参考。
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编辑推荐

通过学习雷振坤编著的《结构分析数字光测力学》，能实现和观察各种力学问题的可视化结果，建立
条纹与力学量之间的联系；能识别和解释模型中所出现的各种条纹图并进行应力分析，为强度设计提
供可靠的实验依据。
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精彩短评

1、这个得好好看看，还没看呢
2、内容还可以，相当好的一本书。
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