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《动画编剧》

内容概要

《动画编剧》中充分吸取、借鉴了动画剧作及戏剧影视剧作的研究成果，就动画创作中的剧本思维特
点、主题与剧本定位、角色塑造、情节安排、结构过程、人物语言，以及作品的动画改编等问题进行
了详细阐述，并结合动画创作实例进行分析，还对连续剧、系列片及短片的创作特点进行了分析。
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书籍目录

第1章　剧本的思维特点　1.1　剧本的视觉造型性　　1.1.1　视觉造型思维　　1.1.2　心理活动的表现
　1.2　声音作为造型元素　1.3　声音与画面的结合　　1.3.1　声画合一　　1.3.2　声画分立　　1.3.3
　声画对位　1.4　蒙太奇思维　　1.4.1　蒙太奇　　1.4.2　蒙太奇思维是一种镜头思维　1.5　动画时
空　1.6　动画剧作思维特点　　1.6.1　关于“禁区”　　1.6.2　关于幻想　　1.6.3　关于滑稽幽默　
　1.6.4　关于Q版　　1.6.5　关于视角　1.7　动画片类型　本章参考文献　思考与练习第2章　素材·
主题·剧本定位　2.1　题材与剧本定位　　2.1.1　题材　　2.1.2　剧本定位　2.2　素材　　2.2.1　素
材的源泉：生活积累　　2.2.2　素材的整理　　2.2.3　素材的组织：表现角度　2.3　主题　　2.3.1　
主题的设置　　2.3.2　主题的提炼　　2.3.3　主题的表达：反弹琵琶，创意出新　　2.3.4　主题的强
化　本章参考文献　思考与练习第3章　角色　3.1　主人公　　3.1.1　主人公的类型　　3.1.2　主人公
与移情　3.2　行动元　3.3　人物的构成　3.4　角色的塑造　　3.4.1　性格的设定　　3.4.2　性格的表
现　3.5　角色的设置：主角与配角　3.6　角色的搭配：对比与衬托　本章参考文献　思考与练习第4
章　情节　4.1　概述　　4.1.1　什么是情节　　4.1.2　情节的观念演变　　4.1.3　两种事件　4.2　情
节的组织　　4.2.1　情节的贯串：情节线　　4.2.2　戏剧性情节　　4.2.3　淡化情节　4.3　情节模式
　4.4　细节　4.5　喜剧性元素　　4.5.1　笑的意义　　4.5.2　“笑”的设计　本章参考文献　思考与
练习第5章　结构　5.1　结构类型　5.2　结构要素　5.3　结构过程　　5.3.1　开端　　5.3.2　发展　
　5.3.3　高潮　　5.3.4　结局　5.4　结构技巧　　5.4.1　节奏　　5.4.2　伏笔与照应　　5.4.3　突转
　　5.4.4　对比　　5.4.5　重复　本章参考文献　思考与练习第6章　语言　6.1　叙述性语言　6.2　
台词　　6.2.1　对白　　6.2.2　旁白　　6.2.3　独白　　6.2.4　歌曲　本章参考文献　思考与练习第7
章　连续剧·系列片·短片　7.1　影院片　7.2　连连续剧　7.3　系列片　7.4　短片　思考与练习第8
章　改编　8.1　名著改编的优势　8.2　改编注意的问题　8.3　改编方法　8.4　案例分析　　8.4.1　
影院长片　　8.4.2　短片的改编　本章参考文献　思考与练习第9章　剧作写作与格式　9.1　剧本写
作的几个阶段　　9.1.1　剧情创意　　9.1.2　剧本创作　9.2　剧本格式　　9.2.1　文学剧本　　9.2.2
　脚本　　9.2.3　分镜头剧本　本章参考文献　思考与练习附录A　三十六种剧情模式参考文献
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《动画编剧》

章节摘录

书摘
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《动画编剧》

编辑推荐

《动画编剧》是对动画剧作中的一些创作规律与技巧的总结。
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精彩短评

1、定位偏电影，于是料相对多╮(╯▽╰)╭
2、嗯。。。。多多少少还是学到了一些，还行```````
3、书不错，有很多图片，比较直观，讲了不少东西，虽然不是非常详尽，但还是有启发的。
4、http://vip.du8.com/books/sepbjun.shtml
5、昨晚拿回来 看了三分之一 对目前的工作还蛮有帮助的 适合初入行的人
6、文理千篇，归统一书，了解动漫剧在制作，不可不读的教材。深入浅出，开卷有益，在我们发展
国内动漫事业的时候，这本书是及时的。
7、基础入门级的 写的比较浅
8、论文
9、这本书太泛泛而谈，和国内很多动漫教程，计算机软件教程差不多。自学都比看这书来的实在。
学动画编剧，还是推荐国外的教材。
10、比另外一本要详细一点，例子还是不够多，尽在些基本概念废话
11、同时买的东西都到了这个还没发货，联系卖家卖家的态度不错说在给我调货，也及时给我发了货
。这几天我们这边下雨拿到的时候外包装都湿了，打开包装书四个角都有不同程度的压损痕迹，这个
不怪卖家，运输途中的事卖家无法控制。而且书皮上很多灰，大概是存了很久的货。不过不影响使用
吧。
12、差劲差劲一看这个人就不懂动画即使我这种外行人都愤怒了太差劲了
13、该书对于学习动画编剧的学生比较实用.中间有一半的内容跟其他类型的编剧理论书籍相类似,还有
一半的内容是针对动画影片自己的特点所总结出来的知识,还不错~难度也不大,比较易懂.
14、三星是因为，不断有重复熟悉的感觉。。。
15、这本书虽然没什么新观点，但是还是实践指导方面，还是有点用的，不然为什么说开卷有益呢？
支持一下
16、个人觉得很好，很实用。值得学习！
17、对于某些学生而言，过多涉及叙事理论，会让他们错乱
18、但是不太实用
19、通过书中的学习，对创作动画剧本有很大的帮助。
20、有些内容很有帮助，还有些显得凌乱没系统。总的来说，还值得参考。附录部分不错，把剧本的
格式写了出来，还有三十六种情景模式，对初学者可提供参考。
21、质量不错啊，服务也很周到，非常感谢哦！
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