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《动画造型基础》

内容概要

《动画造型基础》主要讲述了动画造型设计的基本概念、设计基础和设计实践三个部分，包括动画造
型中的一些基本理论知识、各种造型的工具、各类造型风格技法以及优秀动画角色造型的分析。撰写
中，本着“依靠理论来指导实践，依靠实践来丰富理论”的整体设计思想，强调将造型理论和实践操
作相结合，强调对优秀动画造型作品的分析和总结。为方便教学，在各章开头设有“学习目标”，在
各章结尾设“思考与实践”。教材图文并茂，结合举例，深入浅出，尽可能地满足动画专业学生课堂
学习以及动漫爱好者自学的需求。
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书籍目录

第一章　动画造型概述第二章　动画造型设计基础第三章　动画造型工具与材料第四章　动画造型设
计方法第五章　动画造型作品赏析主要参考文献
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章节摘录

插图：动画造型中的体积主要是指不同角色之间的比例关系。体积的表现离不开明暗的光影关系。达
芬奇在论明暗时说：“绘画者的第一个目标是要能够让一个简单平面看上去像浮雕一样。这是通过正
确地使用光和影实现的。能够做到这一点的人是最值得称颂的。”（图2.17）人对物体体积的感知依
靠人的感知系统，通过明暗的变化会自然而然地做出空间深度判断，进而作出远近的空间估量。动画
造型创作正是利用人的视觉本能和情感，通过色调、明暗、透视等对各种空间性质进行深入刻画和情
感表达（图2.18）。在动画造型创作中，虽然线条已经能够表现物体的轮廓和结构，但角色造型往往
还有线条所不能表达的特征。如明显的三维空间、质地、色彩以及明暗对比而产生的戏剧化效果等（
图2.19）。明暗的运用正好弥补了这些不足。因此，体积的运用是再现造型对象的又一个重要手段，
黑、白、灰色调也就构成了体积的视觉表现形式的一个重要因素。研究体积并不是对结构线的抛弃，
明暗作为线的附加因素，它更重视非结构本身受光影响所产生的体积变化，是结构的强化，是对物象
三度空间的立体感更高的追求。如果说结构线是“骨”，那么黑、白、灰色调就是“肉”。对体积的
研究和分析，其目的是引导我们更好地了解掌握明暗光影变化的规律，提升我们利用光影表现三度空
间的能力，提高我们对造型的感性认识，进而掌握自由运用黑、白、灰等视觉元素驾驭画面的能力。
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编辑推荐

《动画造型基础》：高等院校数字影视、动画、游戏专业系列教材
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精彩短评

1、我很喜欢这本书，里面给了我许多的启示，要仔细阅读好好学习呢！
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