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《影视动画后期制作》

内容概要

《影视动画后期制作》主要介绍运用PremierePro进行影视制作的方法。《影视动画后期制作》以案例
为学习切入点，由浅入深、循序渐进，从专项到综合，精解了Premiere的各项核心技术，让读者在完
全实战演练中精通软件，成为影视制作高手。《影视动画后期制作》共分7章，重点介绍了影视动画
剪辑的技巧和方法，剪辑的一般原则，剪辑软件Adobe PremierePro CS4的操作方法，特效合成软
件After Effects的使用方法、应用技巧，典型特效制作方法，以及利用多个外挂特效插件制作各种效果
案例的方法。最后，通过制作一个影视动画后期综合实例，带领读者进行视频影片设计制作的实践，
帮助读者巩固掌握各种软件知识和影视编辑技能。
《影视动画后期制作》可作为高等院校或各类培训班相关专业师生的学习用书，还适合作为广大视频
编辑爱好者的自学用书，也可供专业设计人员参考学习。
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章节摘录

版权页：插图：陂纹工具：利用该工具可以调整时间线上某段素材片段的入点和出点而影响该段素材
的时长，调整完毕后该素材后面的素材紧随其后分布在时间线上，而不会因前段素材时长调整使前后
两段素材之间产生间隙，使轨道出现黑场现象。调整完毕后，整个节目时长也会随之变化。利用波纹
工具调整时间线上素材入点或出点时，节目监视器窗口将同时展现该段素材调整后的入点或出点画面
，以及与该段素材紧挨着韵素材的首帧或尾帧画面，以方便剪辑人员找到前后两个镜头组接时最匹配
的画面。滚动工具：利用该工具可以同时调整相邻两段素材的入点、出点，而不影响两段素材的节目
总时长。将滚动工具移动到相邻两段素材衔接处左右微调移动，节目监视器窗口可以看见前后两段视
频调整过的出点及入点帧画面，方便剪辑人员找到前后两个镜头组接时最匹配的画面。错落工具：前
后三段相邻素材，利用该工具可以调整中间段素材的入点和出点，而紧邻的前后两段素材的入点及出
点不做任何改变，调整完成后总节目时长不变。将错落工具移动到中间段素材上左右微调移动，在节
目监视器窗口可以同时看见前后两段素材的入点及出点帧处的画面，以及中间段素材调整后的入点及
出点帧处的画面，以方便剪辑人员找到前后两个镜头组接时最匹配的画面。滑动工具：前后三段相邻
素材，利用该工具可以保证在中间段素材的入点及出点不变的情况下，同时改变相邻两段素材的入点
及出点，调整完成后总节目时长不变。将滑动工具移动到中间段素材上左右微调移动，在节目监视器
窗口可以同时看见中间段素材入点及出点的帧画面，以及调整过的前后两段素材的入点及出点的帧画
面，以方便剪辑人员找到前后两个镜头组接时最匹配的画面。
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编辑推荐

《影视动画后期制作》：由基础案例到高级应用设计，由专项到缩合将技木与艺木充分鬲虫合，展现
个性的设计主张
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