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法则 第二节杂志插图 一、杂志插图的艺术特质 二、杂志插图的创作手法 第三节书籍插图 一、书籍插
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必要性 二、戏剧和电影海报插图的创作手法 三、电影戏剧海报的种类 第七节漫画和卡通插图 一、漫
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的历史沿革 二、科幻风格插图的困境 三、科幻风格插图的分类 第六节荒诞风格 一、荒诞风格的批判
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图彩绘设计 第四节插图艺术对环境设计的影响 一、插图对公共艺术的影响 二、插图对室内设计的影
响 第五节插图艺术对当代艺术的影响 一、当代艺术借鉴了插图的简单直率 二、当代艺术借鉴了插图
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章节摘录

版权页：   插图：    图2—114与图2—115是一个说“屎”的故事，这真有一点让人掩鼻，但在儿童的世
界里没有高尚和卑微，这种思想和主张与众生平等的佛家思想十分相似，香港绘本作家谢立文深深地
懂得孩子，因此他独辟蹊径，竟把不登大雅之堂的粪便变成了故事的主角，这让自视清高的成年人不
忍卒读，但是孩子们却高高兴兴地接受了这个有些怪异的故事，孩子们的内心真是纯洁啊！ 3.脚本是
绘本的灵魂 与连环画表达一个较长而且复杂的故事不同，绘本中的故事十分简单，但却充满细腻丰富
的内心独白，好像作者借着绘画的方式在和读者分享他的内心悲喜。在冷酷的现代社会，这种心灵互
动显得十分珍贵，因而受到读者的喜爱。在绘本创作方面的翘楚是来自台湾的几米，他的作品充满了
奇异的梦幻和童真，十分适合青少年、大学生和都市白领。他著述甚丰，有一些作品甚至被拍成了电
影和歌舞剧，他的努力使绘本成为家喻户晓的概念。和几米的诗意情怀不同，日本的一些艺术家在做
一些更为低龄化的绘本，插图全然成为主体，文字只占了百分之一的比重，这方面的优秀画家也有许
多，如宫西达也的《我是霸王龙》，《乒乒和乓乓的大鱼》等，虽是一个极为简单的小故事，但却充
满了人惟的温情。
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