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《动画设计的构图与合成》

内容概要

《动画设计的构图与合成》中主要讲解了动画构图的概念、原理及基本方法、镜头的运动、光影的表
现及动画设计稿的绘制等内容。为培养初级及中级动画设计师在自己的创作中能够利用这一宝贵资源
做出创造性的解决方案。保持故事喜剧性与电影性影响的同时，提升大家的动画构图与合成技术。
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作者简介

作者：（美国）艾德·盖特纳 译者：徐立

Page 3



《动画设计的构图与合成》

书籍目录

序言　曾几何时
第一章　故事情节工具
第二章　透视
第三章　构图
第四章　摄影机
第五章　灯光效果
第六章　工作流程
索引
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《动画设计的构图与合成》

章节摘录

版权页：   插图：    为了避免迷失在细节中，我在每次讲景的设计标准而倍感自信。这真的能减少导
座时都会建议大家列出一张关于样例或例文 演或是艺术指导否决你工作的次数，不仅如的表，这张表
足以吸引你关注两次或更多此，由于作品的一致性，这样做还会帮助你你自己的设计基础部分。用图
钉将清单按在赢得声誉。靠近你工作的地方，这样你就可以看到它。在我的经验中，当我即将偏离工
作重心的时候，会突然感到创意正在衰竭。于是，我会检查清单看看我是否只是需要休息一下，或是
我已经偏离自己写在清单上的最初的设计概念，迷失了方向。 清单必须是你自己制作的，较之一份来
自更权威的清单，自制的清单在批判自己的作品时会使自己感到更舒服些。没人喜欢被别人评论，但
这却是整个过程中的一部分。与其完成一件不适合的作品。或是一件可能犯了一些错误的作品，不如
先列一张表。在用于绘画的每个小时中抽几秒钟来检查一下这张列表，你会为出色地达到了场一旦完
成了初步缩略图，你就可以开始设计了。这点很重要，再一次提醒大家。不要陷于没有强有力形状支
撑的细节。 进行动画美术设计，像动画师那样考虑形状和体积。例如，勾勒树木时，画出它的形状；
用你的线条显示出树的方向，从而展现地球的弧度。 画人物时也是同样的原理。首先，画出 物几乎
是不可能的。同样的法则也存在于动基本形状，之后加上衣服和头发。从头发和 画美术设计中。先画
基本形状，然后加上细衣服开始画是不是很怪异？用那种方式画人 枝末节、房子、道路等。
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《动画设计的构图与合成》

精彩短评

1、书挺好的,可翻译常常让人一头雾水,地平线和视平线都不分⋯⋯渡你妹的线啊⋯⋯
2、老师推荐的有关动画设计的书，案例很丰富，而且都是挺有力的案例。
3、非常不错的书 比学校买的书好太多了
4、朋友学动画设计的，看到新书就买下了。听朋友说刚翻了感觉还不错。书内容主要关于动画构图
的概念、原理及基本方法还有动画设计稿的绘制。书中有不少案例，所以应该适合初级和中级的学生
。
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《动画设计的构图与合成》

精彩书评

1、帮朋友代买的，说是老师推荐的，对学动画的童鞋很有帮助。关键还是译本，有国外先进的一些
设计理念，比起国内有些华而不实的书好得多。。。希望对学动画的同学有些帮助吧！
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