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《电脑建筑画》

内容概要

《电脑建筑画:创意·制作·实例》内容包括：建筑三维模型、概述、基本设定、建筑三维建模、渲染
着色、三维模型的生成、编辑材质、贴图坐标、灯光、照相机、着色渲染、实例与分析、建筑单体、
建筑群体、室内、古建。
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《电脑建筑画》

书籍目录

第一章 建筑三维模型
1、概述
2、基本设定
3、建筑三维建模
第二章 渲染着色
1、三维模型的生成
2、编辑材质
3、贴图坐标
4、灯光
5、照相机
⋯⋯
第三章 实例与分析
1、建筑单体
2、建筑群体
3、室内
4、古建
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《电脑建筑画》

章节摘录

　　计算机图形技术的发展使许多过去只能在梦想中出现的景象栩栩如生地展现在你的面前。那些危
险或人们无法实现的电影特技镜头可以通过电脑动画来实现。虚拟现实技术（Virtual Reality）更可以
使你遨游于一个虚拟的三维世界。当然，取得如此非凡的效果需要昂贵的投资。对于广大微机用户来
说，用电脑制作出一幅幅效果绝佳的渲染图或一幕幕引人入胜的动画则更有现实意义。那么，我们就
开始第一步，建立三维模型。　　建立三维模型的软件有许多种，它们各有所长。考虑到目前微机上
一般都用ACAD绘图，本书拟就此加以介绍。其他软件如MicroStation.3DS，ARCF盯等，也有许多建模
工具，读者有兴趣不妨一试。
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