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内容概要

《巧学巧用DreamweaverCS3 FlashCS3 FireworksCS3制作网页》由国内资深的网页设计培训教师结合其
多年教学与商业网站建设的经验倾心打造，以“知识要点讲解+典型实例+上机练习+多媒体教学”的
方式，为读者提供了轻松学习、全面掌握网页制作技能的有效方法。
《巧学巧用DreamweaverCS3 FlashCS3 FireworksCS3制作网页》以网站建设基础作铺垫，内容分4个部分
共23章，全面、翔实地介绍了使用Dreamweaver、Flash和Fireworks进行网页制作和网站建设的各方面知
识。书中不但介绍了每一种软件的使用方法，还介绍了如何将这3款软件配合使用，充分发挥各自的
特点，制作出精美的网页的方法。
书中对于每一个知识点都给出了针对性很强的实例，各章节注重实例间的联系和各功能间的难易层次
，还在关键技术章节前归纳了相关的“知识要点”，并通过实例来辅助讲解。关键技术章节后附练习
题，可帮助读者巩固所学的知识，也可作为教师授课的课堂练习。
书中每一个实例都本着针对性、实用性和完整性的原则进行了精挑细选，是设计者在创作中大量经验
和技巧的结晶。《巧学巧用DreamweaverCS3 FlashCS3 FireworksCS3制作网页》适合从事网页制作、美
工设计、网站开发和网页编程等工作的人员阅读，也可作为高等院校相关专业和各类社会培训班的相
关课程教学用书。

  点击链接进入新版：   巧学巧用Dreamweaver CS5、Flash CS5、Fireworks CS5制作网页(附光盘1张)
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　35练习——新年祝福　35第3章　在页面中添加文字和图像　373.1　知识要点　373.1.1　设置文本属
性　373.1.2　网页中图像的常见格式　383.1.3　插入图像并设置其属性　393.1.4　插入鼠标经过图像
　403.2　在网页中插入文本　403.2.1　实例展示　413.2.2　实例操作过程　413.3　创建精美的图文混
排网页　433.3.1　实例展示　433.3.2　实例操作过程　433.4　插入鼠标经过图像　463.4.1　实例展示
　463.4.2　实例操作过程　463.5　在Dreamweaver中编辑图像　483.5.1　实例展示　483.5.2　实例操作
过程　493.6　滚动显示旅游景点图像　513.6.1　实例展示　513.6.2　实例操作过程　523.7　小结与练
习　53练习——校园网站页面　53第4章　在页面中设置和管理超级链接　544.1　知识要点　544.1.1　
超级链接的概念　544.1.2　创建超级链接　554.1.3　创建热点链接　564.1.4　制作跳转菜单链接
　574.2　制作基本文字链接　584.2.1　实例展示　584.2.2　实例操作过程　584.3　制作电子邮件链接
　594.3.1　实例展示　594.3.2　实例操作过程　604.4　制作图像热点链接　604.4.1　实例展示　614.4.2
　实例操作过程　614.5　制作锚点链接网页　634.5.1　实例展示　634.5.2　实例操作过程　644.6　制
作跳转菜单链接　674.6.1　实例展示　674.6.2　实例操作过程　674.7　给链接文字添加提示　694.7.1
　实例展示　694.7.2　实例操作过程　694.8　小结与练习　70练习——电子邮件链接　70第5章　使用
表格和框架布局网页　725.1　知识要点　725.1.1　插入表格　725.1.2　设置表格属性　735.1.3　选择
表格元素　735.1.4　拆分、合并单元格　755.1.5　选择框架和框架集　765.1.6　设置框架集及框架属性
　775.2　利用表格制作产品规格表　785.2.1　实例展示　785.2.2　实例操作过程　795.3　利用表格布
局紫海星云网页　815.3.1　实例展示　815.3.2　实例操作过程　825.4　利用框架设计网页　865.4.1　
实例展示　865.4.2　实例操作过程　865.5　小结与练习　91练习——左侧嵌套框架页面　92第6章　使
用CSS美化和布局网页　936.1　知识要点　936.1.1　【CSS样式】面板　936.1.2　创建CSS样式　946.1.3
　设置CSS属性　946.2　格式化文本　986.2.1　实例展示　996.2.2　实例操作过程　996.3　使用CSS制
作立体文字　1016.3.1　实例展示　1016.3.2　实例操作过程　1016.4　使用CSS制作导航菜单　1036.4.1
　实例展示　1036.4.2　实例操作过程　1046.5　使用CSS制作漂亮的彩色背景表格　1076.5.1　实例展
示　1076.5.2　实例操作过程　1076.6　使用CSS和Div布局网页　1096.6.1　实例展示　1106.6.2　实例操
作过程　1106.7　小结与练习　122练习——动感光晕文字　122第7章　使用模板和库批量制作网页
　1237.1　知识要点　1237.1.1　模板的特点　1237.1.2　创建模板　1237.1.3　设置可编辑区　1247.2　
创建模板网页　1257.2.1　实例展示　1257.2.2　实例操作过程　1257.3　设定模板可编辑区域　1327.3.1
　实例展示　1327.3.2　实例操作过程　1337.4　使用模板创建新网页　1337.4.1　实例展示　1337.4.2　
实例操作过程　1347.5　创建和使用库　1367.5.1　实例展示　1367.5.2　实例操作过程　1367.6　小结
与练习　140练习——设计工作室的模板网页　140第8章　在页面中使用行为　1418.1　知识要点
　1418.1.1　【行为】面板　1418.1.2　打开浏览器窗口　1418.1.3　转到URL　1428.1.4　增大和收缩图
片　1428.2　设计弹出窗口网页　1438.2.1　实例展示　1438.2.2　实例操作过程　1448.3　制作转
到URL网页　1458.3.1　实例展示　1458.3.2　实例操作过程　1458.4　在浏览器状态栏中显示文本
　1468.4.1　实例展示　1468.4.2　实例操作过程　1478.5　制作增大和收缩的图片　1488.5.1　实例展示
　1488.5.2　实例操作过程　1488.6　制作动听的背景音乐网页　1508.6.1　实例展示　1508.6.2　实例操
作过程　1508.7　小结与练习　151练习——弹出信息网页　151第9章　创建动态网页　1539.1　动态网
页的特点和制作流程　1539.1.1　动态网页的特点　1539.1.2　动态网页的制作流程　1549.1.3　搭建本
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地服务器　1559.2　新闻系统的制作（之一）——设计数据库表　1579.3　新闻系统的制作（之二）—
—设计新闻浏览详细页面　1589.3.1　实例展示　1599.3.2　实例操作过程　1599.4　新闻系统的制作（
之三）——设计新闻列表页面　1629.4.1　实例展示　1629.4.2　实例操作过程　1629.5　新闻系统的制
作（之四）——设计新闻添加页面　1699.5.1　实例展示　1699.5.2　实例操作过程　1709.6　小结
　174第2部分　Flash CS3制作动画篇第10章　Flash CS3初步体验　17710.1　Flash CS3的应用领域
　17710.2　熟悉Flash CS3的工作界面　18010.3　了解Flash的重要概念　18110.3.1　帧　18110.3.2　图层
　18210.3.3　场景　18210.3.4　元件　18210.3.5　时间轴　18310.3.6　动作脚本　18310.4　了解Flash
CS3的新增功能　18310.5　小结　187第11章　绘制与编辑图形　18811.1　知识要点　18811.1.1　知识
要点总结　18811.1.2　实例操作过程　18911.2　绘制卡通雪人　19211.2.1　实例展示　19211.2.2　实例
操作过程　19311.3　绘制鞭炮　19711.3.1　实例展示　19711.3.2　实例操作过程　19811.4　绘制小白
兔　20211.4.1　实例展示　20211.4.2　实例操作过程　20211.5　小结与练习　208练习——卡通图形
　208第12章　创建和编辑文本与对象　21012.1　知识要点　21012.1.1　知识要点总结　21012.1.2　实
例操作过程　21312.2　制作波浪文字　21512.2.1　实例展示　21512.2.2　实例操作过程　21612.3　制
作浮雕文字　22112.3.1　实例展示　22112.3.2　实例操作过程　22212.4　制作霓虹文字　22312.4.1　实
例展示　22412.4.2　实例操作过程　22412.5　制作多彩的艺术字　22712.5.1　实例展示　22712.5.2　实
例操作过程　22712.6　小结与练习　231练习——填图文字　231第13章　利用时间轴和帧制作基本动
画　23313.1　知识要点　23313.1.1　知识要点总结　23313.1.2　实例操作过程　23513.2　创建文字依
次出现动画　23713.2.1　实例展示　23713.2.2　实例操作过程　23813.3　字母变形动画　24013.3.1　实
例展示　24013.3.2　实例操作过程　24013.4　跳动的小球　24313.4.1　实例展示　24313.4.2　实例操作
过程　24313.5　小结与练习　249练习——逐帧动画　249第14章　应用元件、影片剪辑和库　25014.1
　知识要点　25014.1.1　知识要点总结　25014.1.2　实例操作过程　25314.2　制作专业按钮　25614.2.1
　实例展示　25614.2.2　实例操作过程　25714.3　制作发光声音按钮　25914.3.1　实例展示　25914.3.2
　实例操作过程　26014.4　绘制满天星空　26514.4.1　实例展示　26514.4.2　实例操作过程　26514.5
　小结与练习　269练习——不规则按钮　269第15章　制作高级动画　27115.1　知识要点　27115.1.1
　知识要点总结　27115.1.2　实例操作过程　27415.2　制作温馨卡片　27615.2.1　实例展示　27615.2.2
　实例操作过程　27715.3　制作网站Banner　28215.3.1　实例展示　28215.3.2　实例操作过程　28215.4
　制作声音按钮　28415.4.1　实例展示　28415.4.2　实例操作过程　28515.5　小结与练习　288练习—
—网站Banner　288第16章　使用ActionScript制作交互动画　29016.1　知识要点　29016.1.1　知识要点
总结　29016.1.2　实例操作过程　29416.2　设计鼠标跟随效果动画　29616.2.1　实例展示　29616.2.2　
实例操作过程　29716.3　设计控制动画播放的效果　29916.3.1　实例展示　29916.3.2　实例操作过程
　30016.4　设计一个预加载的Loading　30416.4.1　实例展示　30416.4.2　实例操作过程　30516.5　利
用loadVariables语句制作滚动文字效果　30816.5.1　实例展示　30816.5.2　实例操作过程　30916.6　小
结与练习　312练习——全屏播放的Flash动画　312第3部分　Fireworks CS3处理图像篇第17章
　Fireworks CS3初步体验　31717.1　了解Fireworks CS3　31717.2　熟悉Fireworks CS3的工作界面
　31717.3　掌握Fireworks的基本功能　32017.3.1　修改画布大小　32017.3.2　修改画布颜色　32117.3.3
　选取工具的使用　32117.3.4　绘制基本矢量对象　32117.3.5　【铅笔】工具　32317.3.6　【橡皮图章
】工具　32417.3.7　【红眼消除】工具　32517.3.8　使用填充　32517.4　小结　326第18章　绘制和编
辑位图与矢量图形　32718.1　知识要点　32718.1.1　知识要点总结　32718.1.2　实例操作过程
　32718.2　利用基本工具绘制矩形导航　33018.2.1　实例展示　33018.2.2　实例操作过程　33118.3　
绘制网页打折海报　33418.3.1　实例展示　33418.3.2　实例操作过程　33518.4　绘制小屋　33818.4.1　
实例展示　33918.4.2　实例操作过程　33918.5　利用绘图工具绘制网站标志　34318.5.1　实例展示
　34318.5.2　实例操作过程　34318.6　小结与练习　345练习1——相册效果　345练习2——企业网站
标志　345第19章　创建和编辑文本　34619.1　知识要点　34619.1.1　知识要点总结　34619.1.2　实例
操作过程　35019.2　设计凹凸文字效果　35119.2.1　实例展示　35119.2.2　实例操作过程　35119.3　
设计环绕文字效果　35419.3.1　实例展示　35419.3.2　实例操作过程　35419.4　制作透明立体导航按
钮　35619.4.1　实例展示　35619.4.2　实例操作过程　35619.5　制作飘舞的彩带文字　35919.5.1　实例
展示　35919.5.2　实例操作过程　35919.6　设计网页弹出菜单　36419.6.1　实例展示　36419.6.2　实例
操作过程　36419.7　小结与练习　369练习——光晕文字　369第20章　创建页面的热点区域和切片
　37120.1　知识要点　37120.1.1　知识要点总结　37120.1.2　实例操作过程　37320.2　切割首页
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　37420.3　优化和输出首页　37620.3.1　实例展示　37620.3.2　实例操作过程　37620.4　为图像添加
热点　37820.4.1　实例展示　37820.4.2　实例操作过程　37820.5　小结与练习　380练习——创建网页
切片　380第4部分　综合案例篇第21章　设计星宇科技公司网站　38321.1　实例概述　38321.1.1　确
定网站的栏目和版块　38321.1.2　网站策划　38421.2　定义本地站点　38521.3　使用Fireworks设计首
页　38621.3.1　绘制网页导航栏　38621.3.2　导入外部图像　38821.3.3　绘制正文栏目　38921.3.4　绘
制底部信息　39221.3.5　切割网页图像　39321.4　使用Dreamweaver制作主页　39421.5　设计主页特效
　40421.5.1　设计显示状态栏文本特效　40421.5.2　设计背景音乐特效　40521.6　小结与练习　407练
习——企业网站　407第22章　创建在线购物网站　40822.1　在线购物网站概述　40822.2　购物网站特
点分析　41122.2.1　大信息量的页面　41122.2.2　页面结构设计合理　41122.2.3　完善的分类体系
　41122.2.4　商品图片的使用　41122.3　购物网站主要功能页面　41122.4　创建数据库与数据库连接
　41522.4.1　创建数据库表　41522.4.2　创建数据库连接　41622.5　制作购物系统前台页面　41622.5.1
　制作商品分类展示页面　41622.5.2　制作商品详细信息页面　42422.6　制作购物系统后台管理页面
　42722.6.1　制作管理员登录页面　42722.6.2　制作添加商品分类页面　43122.6.3　制作添加商品页面
　43522.6.4　制作商品管理页面　43922.6.5　制作修改页面　44522.6.6　设计删除页面　44822.7　小结
与练习　452练习——鲜花和糕点购物网站　452
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章节摘录

　　第0章　网站建设基础　　为了使初学者对网站建设和网页设计制作有一个总体认识，在设计与
制作网站之前，先介绍网页设计与制作的基础知识。本章首先介绍主流网站类型，然后介绍网页设计
的基本技术，如超文本标记语言HTML、网页脚本语言JavaScript和动态网页编程语言ASP，接着介绍网
站建设的常用工具Dreamweaver、Flash和Fireworks，最后重点介绍建设网站的基本流程。　　0.1　网
页制作基础知识　　在设计与制作网站之前，首先要了解常见的网站类型，以及有哪些主流类型，各
自有什么特点，使读者对网站有一个总体认识。另外，读者可以多上网浏览各类网站，了解设计风格
趋势，学习优秀的设计作品，这样有助于提高自己的设计水平。
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编辑推荐

　　·资深网页设计师、畅销书作者联手打造，融合多年的项目经验和工作心得。　　·从零起步：
技术要点明确、突出，步骤详细，没有基础的初学者与可顺利入门。　　·边做边学：以原创的60多
个典型案例和2个综合案例为主线，全面讲解DreamweaverCS3、FlashCS3、FireworksCS3的功能及应用
。　　·课后多练：每个技术章节后附有练习题，巩固所学，提高综合应用能力。
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版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu111.com
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