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前言

　　SoIidWorks公司很高兴为您提供这套最新的SoIidWorks公司中文原版系列培训教程。我们对中国
市场有着长期的承诺，自从1996年以来，我们就一直保持与北美地区同步发布SolidWorks3[）设计软件
的每一个中文版本。　　我们感觉到SolidWorks公司与中国用户之间有着一种特殊的关系，因此也有
着一份特殊的责任。这种关系是基于我们共同的价值观——创造性、创新性、卓越的技术，以及世界
级的竞争能力。这些价值观一部分是由公司的共同创始人之一李向荣（Tommy Li）所建立的。李向荣
是一位华裔工程师，他在定义并实施我们公司的关键性突破技术以及在指导我们的组织开发方面起到
了很大的作用。　　作为一家软件公司，SolidWorks致力于带给用户世界一流水平的3D CAD工具（包
括设计、分析、产品数据管理），以帮助设计师和工程师开发出更好的产品。我们很荣幸地看到中国
用户的数量在不断增长，大量杰出的工程师每天使用我们的软件来开发高质量、有竞争力的产品。　
　目前，中国正在经历一个迅猛发展的时期，从制造服务型经济转向创新驱动型经济。为了继续取得
成功，中国需要最佳的软件工具。　　SolidWorks2009是我们最新版本的软件，它在产品设计过程自
动化及改进产品质量方面又提高了一步，该版本提供了许多新的功能和更多提高生产效率的工具，可
帮助机械设计师和工程师开发出更好的产品。　　现在，我们提供了这套中文原版培训教程，体现出
我们对中国用户长期持续的承诺。这些教程可以有效地帮助您把SolidWorks2009软件在驱动设计创新
和工程技术应用方面的强大威力全部释放出来。　　我们为SolidWorks能够帮助提升中国的产品设计
和开发水平而感到自豪。现在您拥有了最好的软件工具以及配套教程，我们期待看到您用这些工具开
发出创新的产品。
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内容概要

《Solidworks高级曲面教程2009版》根据solidworks@公司发布的《solidworks 2009 Tmining Manuals
：Advanced surface Modeling》编译而成，着重介绍了使用solidworks软件的曲面建模功能进行产品设计
的方法、技术和技巧。主要包括混合建模技术的应用、外来数据的处理以及曲面高级功能的介绍等。
本教程在保留了原版英文教程精华和风格的基础上，按照中国读者的阅读习惯进行编译，配套教学资
料齐全，适合企业工程设计人员和大专院校、职业技术院校相关专业师生使用。
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