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《计算机图形学》

前言

21世纪是经济全球化、信息社会化、产业知识化、市场开放化高速发展的新时代。伴随着微电子和计
算机科学技术日益渗透到经济生活、学习工作以及生产加工等社会生活的各个领域，人类正进入一个
全新的知识经济时代。在实际工作环境中，计算机图形的应用范围非常广泛，相关知识的更新、发展
亦非常快，及时学习和掌握新的研究成果以及提高实际应用能力，将为以后工作与研究奠定基础
。2004年我们编撰出版了《计算机图形学》一书，经过近几年的教学实践，并同时参考国内外一些专
著，我们对原书又进行了必要的改动和补充，形成了目前的新版本。本书参考和总结计算机图形学近
年来的新成果，力图全面、准确地介绍计算机图形学的原理、算法及实现。本书首先概括计算机图形
学学科的研究内容，然后介绍基本图形的生成算法，采取循序渐进的内容安排，由简单到复杂，由二
维到三维，最后再介绍真实感图形显示的有关内容。计算机图形学是一门正在发展、形成中的新兴学
科，还有许多方法正在研究探索中，本学科的研究可以说是大有可为、前景广阔。由于编者的水平和
能力所限，书中可能存在错误和不足，衷心希望读者给予批评与指正。徐长青、许志闻、郭晓新、杨
瀛涛、冯月萍参加了本书的编撰。
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《计算机图形学》

内容概要

《计算机图形学(第2版)》系统地介绍了计算机图形学的有关原理、算法及实现，其主要内容包括：计
算机图形硬件、基本图形的生成、图形几何变换、曲线和曲面造型、几何造型、基本的图形运算、典
型的隐藏线与隐藏面的消除算法、生成真实感图形的相关技术。《计算机图形学(第2版)》可作为大专
院校本科生、研究生学习计算机图形学的教材，也可作为从事CAD和计算机图形学技术研究的广大科
技人员的参考书。
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《计算机图形学》

书籍目录
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曲面片97三、给定四角点及其切向量和扭曲向量的曲面片99第四节 Bzier曲线101一、Bzier曲线的定
义102二、Bzier曲线的性质104三、Bzier曲线的拼接105四、Bzier曲线的绘制105五、Bzier曲线的升阶113
六、有理Bzier曲线114第五节 Bzier曲面114一、Bzier曲面的定义114二、Bzier曲面的性质115三、Bzier曲
面示例116四、Bzier曲面的拼接118五、Bzier曲面与Coons曲面的转换120第六节 B样条曲线122一、B样条
曲线的定义122二、B样条曲线的性质125三、均匀B样条曲线126四、准均匀B样条曲线132五、B样条曲
线的绘制135六、非均匀有理B样条曲线140第七节 B样条曲面143第五章 图形运算148第一节 线段的交点
计算148一、两条线段求交148二、多条线段求交149第二节 多边形表面的交线计算152第三节 平面中的
凸壳算法155第四节 包含与重叠157一、简单多边形的包含算法157二、凸多边形的包含算法159三、凸
多边形重叠计算160第五节 简单多边形的三角部分163第六章 形体的表示及其数据结构170第一节 二维
形体的表示170一、二维图形的边界表示170二、平面图形的四叉树表示方法173第二节 三维几何模
型176一、几何元素176二、线框、表面及实体表示177三、三维实体表示方法179四、八叉树181第三节 
分形185一、分形的概念185二、分形一般算法188三、VonKoch算法189四、Julia和Mandelbrot集191第七
章 消除隐藏线和隐藏面的算法197第一节 线面比较法消除隐藏线197第二节 曲面隐藏线消除的浮动水平
线算法201第三节 深度排序算法203第四节 画家算法205第五节 z-缓冲算法208第六节 扫描线算法209第
七节 区域分割算法212第八节 BSP树算法215第九节 八叉树算法216第十节 光线投射算法217第八章 真实
感图形的绘制219第一节 漫反射及具体光源的照明220第二节 多边形网的明暗处理223第三节 阴影226第
四节 纹理227第五节 整体光照明模型228第六节 光线跟踪230第七节 加速光线跟踪算法232第八节 辐射
度方法234第九节 色彩模型237参考文献242
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《计算机图形学》

章节摘录

插图：随着计算机技术的快速发展，涉及到图形方面的应用也越来越深入，诸如零件的构造与显示、
卫星照片的处理及手写文字的识别等。经过多年的研究与发展，逐渐形成了多个与图形相关的分支，
计算机图形学（computer GraI）hics）、图像处理（Image Processing）和模式识别（Pattem Recognition
）就是其中的典型代表。简单地说，计算机图形学是指用计算机产生对象图形输出的技术。更确切地
说，计算机图形学是研究通过计算机将数据转换为图形，并在专门显示设备上显示的原理、方法和技
术的学科。它综合了应用数学、计算机科学等多方面的知识。图形是对象的一种外在表现形式，它是
对象有关信息的具体体现。所谓对象，可以是各种具体的、实在的物体，如家俱、机械零件、房屋建
筑等，也可以是抽象的、假想的事物，如天气形势、人口分布、经济增长趋势等。能够正确地表达出
一个对象性质、结构和行为的描述信息，称为这个对象的模型。计算机图形学中产生图形的方法是建
立对象的模型，即对该对象作出所需的正确的信息描述，然后利用计算机对这个模型进行各种必要的
处理，从无到有地产生出能正确反映对象某种性质的图形输出。可以说，计算机产生图形的过程就是
将数据（对象的模型表示）转化为图形的过程。图像处理是指用计算机来改善图像质量的数字技术。
可见或不可见的图像经过量化后输入到计算机中（扫描仪扫描输入、数码相机拍照），由计算机按应
用的需要对已有的图像进行增强、复原、分割、重建、编码、存储、传输等各种不同的处理，再把加
工后的图像进行输出。在太空探索中分析宇宙飞船发回的各种照片，在生物医学工程中发展起来的计
算机的x射线断层摄影技术（computer T0mography，CT）是计算机图像处理技术的典型例子。模式识
别是指用计算机对输入图形进行识别的技术。图形信息输入计算机后，先进行特征抽取等预处理，然
后用统计判定方法或语法分析方法对图形作出识别，最后按照使用的要求给出图形的分类或描述。各
种中西文字符及工程图样的自动阅读装置，就是模式识别技术的应用实例。与计算机图形处理有关的
上述三门学科是独立发展起来的。当前由于光栅扫描显示器的广泛使用及解决复杂实际问题的需要，
它们已经相互渗透，也使人们对这三门学科的相互关系和共同技术产生了越来越大兴趣。
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《计算机图形学》

编辑推荐

《计算机图形学(第2版)》是普通高等教育“十一五”计算机类规划教材

Page 6



《计算机图形学》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu111.com

Page 7


