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前言

编写本书的目的使用After Effects软件可以制作出各种匪夷所思的特效、创意及视觉类作品，由于它们
能够在视觉上给人以强烈的冲击力，因此在各类商业设计领域中有着极为光泛的应用。本书正是一本
讲解特效模拟、创意合成及视觉表现类作品的图书，并最终与商业设计衔接在一起，达到学有所用的
目的。当然，After Effects软件的功能非常强大，因此，仪仅是最常见的各类特效、创意及视觉作品，
其种类就有数十种，再加上各自的子分类，各表现形式之间的混合，可以说能够得到难以计数的作品
类型，所以想要在一本图书中进行完整的讲解，无异于天方夜谭，即使本书挑取了最为精华的部分进
行讲解，也难以一一尽述，所以本书的目的在于通过“专家解析+实例讲解”的方式，再配合书中对
于没计理念及软件技术的讲解，起到了抛砖引玉的作用，让读者既能掌握一定的设计方法，又能锻炼
软件技术，最重要的是能让读者从制作的每一个实例中，从设计理论、软件技术等角度，知其然并知
其所以然。购买本书的理由相较于市场中的同类图书，本书具有以下特色。·专家详细深入地解析：
本书所有的实例前面都配有专家解析文字，从作品的基本信息，设计思路、制作流程、技术方法等方
面，详尽地对作品进行了分析，以帮助读者在设计思路与制作技术两个层面上，了解一个优秀作品诞
生的完整过程，这对以后自己的实际工作，有着很大的启示作用。·近4G多媒体教学光盘：本书附赠
一张DVD光盘，其内容主要包含案例素材及设计素材2部分。其中案例素材包含了完整的案倒及素材
源文件，读者除了使用它们配合图书中的讲解进行学习外，也可以直接将之应用于练习作品中，以提
高作品的质量；另外，光盘还附送了大量视频素材库，让购买本书的读者无需经过长时间劳累，即可
一步到位。·数百分钟多媒体视频教学：笔者委托专业的讲师，针对本书中的典型案例，录制了多媒
体视频教学课件，如果在学习中遇到问题可以通过观看这些多媒体视频解释疑惑，提高学习效率。
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内容概要

《Maya 2009&After Effects CS4 影视动画设计专家解析》挑取了最为精华的部分进行讲解，也难以一一
尽述，所以《Maya 2009&After Effects CS4 影视动画设计专家解析》的目的在于通过“专家解析+实例讲
解”的方式，再配合书中对于没计理念及软件技术的讲解，起到了抛砖引玉的作用，让读者既能掌握
一定的设计方法，又能锻炼软件技术，最重要的是能让读者从制作的每一个实例中，从设计理论、软
件技术等角度，知其然并知其所以然。专家详细深入地解析：《Maya 2009&After Effects CS4 影视动画
设计专家解析》所有的实例前面都配有专家解析文字，从作品的基本信息，设计思路、制作流程、技
术方法等方面，详尽地对作品进行了分析，以帮助读者在设计思路与制作技术两个层面上，了解一个
优秀作品诞生的完整过程，这对以后自己的实际工作，有着很大的启示作用。近4G多媒体教学光盘：
《Maya 2009&After Effects CS4 影视动画设计专家解析》附赠一张DVD光盘，其内容主要包含案例素材
及设计素材2部分。
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章节摘录

插图：1.1 After Effects简介After Effects是Adobe公司生产的一款用于高端视频特效系统的专业合成软件
，在世界上已经得到了广泛的应用，经过不断地发展，在众多的后期动画的软件中独具特色。After
Effects不仅能对视频、声音、动画、图像、文本等进行编辑加工，并生成最终的电影文件；还可以帮
助用户高效、精确地创建引人注目的动态图形和视觉效果。此外，After Effects同时还保留有Adobe软件
优秀的相互兼容性，可以方便地导入Photoshop、Illustra.tor的层文件和Premiere的项目文件，并完整保
留源文件的特征及属性，支持三维空间运算，大大增强了相机和灯光的效果，所以广泛应用于数字电
影后期制作、运动图像、录像、多媒体及互联网，经过渲染的图像可以数字化形式输出到电影、录像
带、CD-ROM以及Web上。1.2 After Effects的特点作为一款专业的影视特效合成软件，After Effects不仅
支持各种动画相关的文件格式，具有优秀的跨平台操作能力，而且还兼顾了广大视频用户的不同需求
，提供了一个低成本的视频合成编辑方案，其人性化的工作界面使操作更加简便，为用户创造了更为
高效、智能的工作环境。After Effects具有以下特点：●使用非线性编辑功能对影像视频进行即时的合
成。●能通过运用特效和运动控制使任何静止或移动的图像沿某个路径运动，并具有扭转、变焦、旋
转和变形效果。具有更加丰富的生产和创作选择，支持视频特效插件，包括那些与Photoshop兼容的特
效插件。●更有效地节省时间，能够通过使用预置来简化对输出、压缩和其他任务的关键选项的设置
。●可导入在3ds Max等三维软件中制作的原始动态影像，并在其中加以剪辑合成，让非线性的剪辑作
业在PC平台上得以实现，弥补3ds Max动画合成能力的不足。●支持多种音频格式，用户可以很容易
找到自己需要的音乐素材，并将其应用到自己制作的电影中去。●具有与Photoshop、I llustrator
和Premiere等其他软件的整合功能。1.3 After Effects的基本工作流程1.3.1 收集素材素材主要是由图片、
视频和动画序列等组成，After Effects的最大的特点在于对Photoshop的PSD格式文件的支持，有时也可
以将After Effects生成的素材加入到影片中。1.3.2 导入素材在创建了一个新的工程文件后，需要将工作
中所需的素材导入到Project（项目）面板中。After Effects CS4提供了多种导入素材的方法。
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编辑推荐

《Maya 2009&After Effects CS4 影视动画设计专家解析》：以行家的眼光解析专家作品
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精彩短评

1、书本身的印刷和装订质量还是不错的，不过内容就一般了。里面的教程写的很泛泛，基本上就是
它讲一步你跟着做一步，至于为什么要这么做那是根本就不会提到的。好在自己慢慢想也能了解，不
过难免有想错想差的时候，对于学习的帮助不是很大，也不适合菜鸟去看。
2、纸的质量很好，全彩印刷，案例很好，不过主要讲的是after effects,讲maya的比较少，另外不适合新
手阅读。
3、挺好的，里面的讲解都挺详细的
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