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前言

当我们开始酝编写“中国高校动画专业系列教材”这套教材时，大家不约而同想到的便是“如何彰显
它的特色”。自然，对“特色”的理解有许多种解释，但归纳起来最主要的有两点：一是这套书的书
籍装帧设计要富有动画教材之特点，二是教材内容如何保证高质量、有个性。而后者是关键，是衡量
这套教材优劣的根本所在。换言之，同样是动画教材，又如何能够做到“人无我有，人有我优”呢？
我们以为：各类针对本科或研究生教学的教材，在基本层次、基本内容和目标，甚或大纲定位方面，
都有可能相似、相近或一致。但能否用新的合适的角度切入，用深入浅出的方法教授或引导学生较快
地进入前沿领域，却在每本教材之间会有很大的区别。所谓“授之以鱼”与“授之以渔”，并非是简
单用来衡量教师对或错的标尺，而是教授者对自己教授方式或针对教授对象在“教”与“学”上视具
体情况予以权重和取向的方法。“授之以鱼”在教学中允许视具体情况而采用，但对大学本科与研究
生教材而言，“授之以渔”就显得至关重要了，甚至在大多数情况下应将它摆在首位。动画教学如何
做到“授之以渔”？其难度在于动画的教与学都遇到了空前的大挑战，也即这根鱼竿不再是传统意义
上的钓竿，而是逐渐变得越来越有力量并能够对付各类“鱼种”的数字钓竿。“授之以渔”因此必须
经历从绘画（角色）设计到影像合成数字化演绎教学的全过程。原本认为在动画创作后期才会涉及的
用数字技术进行处理，而今在前期的原创设计也用计算机作为“画笔”丫，“无纸动画”已成为动画
教学、动画创作、动画制作的必然和趋势。因而利用数字手段实现创意与特效成为本系列教材的一根
主线，目的是教会学生在操作计算机的过程中，能快速解决动画的“运动规律”及演绎各种氛围，不
经意地进入绘画与算法融合的世界，培养贯穿这根主线的强烈自我意识与自觉行为。

Page 2



《Quest3D虚拟现实设计》

内容概要
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章节摘录

插图：1.素材的加工与处理虚拟现实项目在准备阶段通常需要收集大量素材，可能从网上下载，也可
能用数码相机或扫描仪采集。这些原始素材往往存在着这样那样的画质问题，比如曝光不足、对比不
够、构图不正等等，也有些图片可能需要缩小尺寸或进行剪裁后才适宜使用与归档，这些工作都可以
利用Photoshop的图像处理功能来完成。对于某些需要重复执行的操作，我们还可以利用Photoshop
的Action功能进行批量处理，以有效提升工作效率。2.贴图制作贴图是指覆盖在三维模型表面，用以刻
画表面色彩、肌理等细节的一张平面图片，使用过三维动画软件的读者想必非常熟悉贴图的概念。相
比较预渲染动画，在实时渲染的过程中贴图对画面质量的作用更为举足轻重。这是因为实时渲染要保
证画面的流畅就必须对模型进行大幅度的简化，许多的细节只能依赖贴图来表现，所以必须要对贴图
进行精心的设计与加工才能达到令人满意的效果。Photoshop以强大的图像处理功能能够帮助我们更快
更好地进行贴图的整合、加工与绘制，基本上可以满足各种不同的贴图制作需求。
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编辑推荐
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精彩短评

1、书中提到有随书光盘，但没有找到，是没有还是没发？
2、最大的缺陷是没有光盘！ 然后没有3DMAX和PS基础看不懂的！
3、书中明明有提到使用随书光盘里的文件，可以却没有光盘，电话咨询的结果：此书没有光盘。真
是晕倒！
4、此书未提供光盘，无法对讲述内容进行操作，理论讲解也不详细，非常失望。希望能够提供光盘
下载。
5、华而不实，而且没有光盘
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