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《人机界面设计》

内容概要

本书系统地介绍了近年来国内外人机界面的最新发展与成果，全书共分6部分，14章。第1部分为概述
，介绍了人机界面的定义、起源、发展、研究内容及发展趋势；第2部分为相关学科及知识，介绍了
人机界面设计中认知心理学、人机工程学，人机界面的艺术设计、色采设计等。第3部分为硬件人机
界面，介绍了硬件人机界面的设计风格、人文关怀等；第4部分为软件人机界面，介绍了软件人机界
面的形式与标准、软件人机界面设计、Lnternet网页界面设计、图标设计等；第5部分为人机界面设计
评价与可用性测试；第6部分为新交互技术及展望，介绍了多通道用户界面、下一代人机界面展望及
附录。
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编辑推荐

　　本书适用于研究人机界面、工业设计、新媒体艺术设计、认知心理学、人机工程学等学科的工作
者，包括研究人员、教师、研究生、大学本科高级学生等作为教材或参考书。也可作为广大从事软件
开发、产品设计、新媒体艺术设计和研究的科技人员的培训教材和工具参考书。
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精彩短评

1、这是2004年版本的吧。。。跟2002年的相差很大的
2、丫丫 果断教材类读本
3、友人们听说本人顺利升学后纷纷慷慨赠书，是为其中一本
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精彩书评

1、感觉是把相关的认知心理学啊、人机工程啊、艺术设计啊放在一起的一本理论书。不过在国内这
方面理论还比较缺乏，这样的收集整理也有一定的价值
2、很多年前从win98升级到winXP，感觉到xp比98要漂亮，风格很不一致。至于为什么就想不出了。直
到不久2003年（2003年6月，我在书后有标注，所以记得）在图书市场遇到这本书才开始知道了人机界
面和人机界面设计...开始关注这个领域，并且决定了我后来的职业方向。这本书从配色，字体，控件
，菜单，动画...方方面面介绍了xp的设计方案，解开了我的疑惑，是我的启蒙书籍。
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