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《C#与.NET 3.5高级程序设计》

前言

~应用程序开发的目标始终如一，就是在最短时间内制作出最好的软件。当今最流行的快速开发平台
是什么，毫无疑问，是微软公司的.NET Framework。经过近8年的发展，微软的.NET已经变得非常庞
大和成熟，而且.NET发展的步伐越来越快。2002年年初，微软发布了Visual Studio.NET 2002开发工具
，也带来了.NET框架的第一个版本1.0。2003年春天，微软发布了Visual Studio.NET 2003以及.NET
Framework 1.1。尽管只是1.1，但是.NET Framework 1.1比1.0多了几项重大更新，例如对移动设备的支持
（精简版.NET）和对ODBC／Oracle数据库的支持。2005年年底，.NET Framework 2.0随着Visual Studio
2005以及SQL Server2005一起发布。无论是Visual Studio 2005、C#2.0还是ASP.NET 2.0，在易用性、安全
性等方面都比前辈优秀很多。C{fj}2.0中的泛型、迭代器、可空类型、匿名方法、分部类等特性确实给
了我们很多方便。2006年年底，微软随Vista操作系统推出了.NET Framework 3.0。.NET Framework 3.0
在2.0的基础上增加了几个重要组件：WCF、WPF、WF和WCS（本书厉面会对WCF、WPF~~HWF进
行比较详细的介绍）。WCF：Windows Communication Foundation，最完整的集成化通信管理框架
。WCF编程模型把Web服务、.NET远程技术、分布式事务和消息队列统一到单个面向服务的编程模型
中，从而实现了真正意义上的分布式计算。WPF：Windows Presentation Foundation，最华丽的界面技
术框架。WPF提供了一种一致的方案来构建编程模型，并且支持使用更为丰富的控件和设计技术来开
发Windows程序。WF：Windows Workflow Foundation，最灵活和最强大的工作流平台。WF是微软用
来定义、执行和管理工作流的编程模型、引擎和工具的总称。WCS：Windows CardSpace，最安全的个
人数字标识解决方案。2007年年底，微软发布了Visual Studio 2008以及.NET Framework 3.5。在.NET
Framework 3.0的基础上，3.5又新增了一些程序集，并引入了LrNQ、ASP.NET AJAX等功能（本书基
于C≠}3.0，而且也会对LINQ技术进行简单介绍）。c#3.0：提供了隐式类型变量、自动属性、扩展方
法、对象初始化语法、Lambda表达式、匿名方法、分部方法等新特性，其实几乎所有的新特性都是
因LINQ而生的。LINQ：语言集成查询，官方组件包括LINQ to SQL、LINQ to XML、LINQ to DataSet等
。当然，还有很多第三方公司或个人推出的LINQ to XXX。可以通过这些组件使用统一的查询语言对
各种基于磁盘、网络甚至服务的数据源进行查询。ASP.NET AJAX：其实ASP.NET AJAX最早并不是
在.NET Framework 3.5中出现的，只不过.NET Framework 3.5集成了ASP.NET AJAX。关于.NET
Framework 3.0中四大技术的扩展，我们也可以认为.NET Framework 3.5提供了WCF／ WPF／WF／WCS
的2.0版本。~
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内容概要

《C#与.NET 3.5高级程序设计》(第4版)是C#领域久负盛名的经典著作，深入全面地叙述了C#编程语言
和.NET平台核心，并以大量示例剖析相关概念。书中介绍了C#的各种语言构造、.NET 2.0的类、核
心API、公共中间语言(CIL)、动态程序集和ASP.NET扩展等内容；同时也介绍了.NET 3.0和.NET 3.5中
新的编程API，包括WPF 、WCF和WF 的功能；另外，还介绍了最新的C# 3.0编程语言、LINQ编程技
术、COM与.NET 的互操作性以及平台无关的.NET开发。
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18.2.5　创建用户定义函数
490
18.3　使用数据库项目
490
18.3.1　创建数据库项目
490
18.3.2　自动生成脚本
491
18.3.3　执行脚本
492
18.4　在托管代码中创建数据库对象
492
18.4.1　创建sql server项目
492
18.4.2　用c#创建存储过程
493
18.5　将控件绑定到数据
495
18.5.1　数据绑定简介
495
18.5.2　自动生成windows forms控件绑定
496
18.5.3　编辑类型化数据集
500
18.5.4　手动绑定windows forms控件
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500
18.5.5　web控件上的数据绑定
503
18.6　对象关系映射
506
18.6.1　linq概述
507
18.6.2　使用o/r设计器映射
507
18.6.3　linq代码
509
18.7　小结
511
第19章　面向服务的应用程序
512
19.1　服务的基础知识
512
19.2　asp.net web服务应用程序
514
19.2.1　asp.net web服务项目模板
515
19.2.2　创建asp.net web服务
517
19.2.3　使用asp.net web服务
529
19.2.4　管理web服务中的异常
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19.3　wcf服务应用程序
533
19.3.1　wcf项目模板
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19.3.2　创建wcf服务
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19.3.3　配置wcf服务
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19.3.4　使用wcf服务
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19.3.5　安放和部署wcf服务
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19.4　小结
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20.1　wf
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549
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20.2.6　定义工作流宿主和客户
564
20.2.7　运行工作流
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20.3.2　初始化和转换状态
573
20.3.3　定义客户与宿主
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20.4　小结
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584
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601
第六部分　vsts
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611
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611
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612
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626
23.3.4　使用microsoft office
627
23.3.5　使用项目警告
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23.3.6　使用项目报表
629
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630
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24.1　team foundation source control基础
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25.5　小结
680
第26章　开发版
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26.1.3　定义类之间的关系
684
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708
26.4.4　分析
710
26.4.5　查看结果
710
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712
26.6　小结
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716
27.2　设计应用程序
717
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769
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章节摘录

当初步了解.NET的语言无关性后，开发者会提出许多问题。其中最普遍的问题可能就是：“如果所有
的.NET语言都会编译成‘托管代码’，为什么我们还需要多种编译器呢？”这个问题有多个答案。首
先，程序员在选择编程语言时有各自不同的喜好（包括我自己）。一些人喜欢充满分号和圆括号而且
关键字相当少的语言；另一些人喜欢更具有“可读性”语法标记的语言（如EIVB）；还有一些人在开
始转向.NET平台时还希望可以使用他们已掌握的技能（通过COBOl.NET）。现在，平心而论，如果微
软推出一门派生自BASIC语言系列的“官方”.NET语言，你认为所有的程序员会喜欢这样的选择吗？
或者，如果这个唯一的“官方”.NET语言是基于Fortran语法的，那么可以想象所有人都会对.NET置之
不理。因为.NET运行库并不在意一段托管代码是由哪种语言生成的，所以.NET程序员可以继续使用他
们熟悉的语法，且与组员、部门甚至其他公司共享编译的程序集（不管他们用的是哪种.NET语言）。
将各种.NET语言集成为一个统一软件方案的另一个好处，就是能够取长补短。所有的编程语言都有各
自的优点和缺点。例如，一些编程语言对高级的数学处理有相当完美的内在支持能力。另一些则精于
支持财务计算、逻辑计算和与大型机交互等。当你学习到某种编程语言的优点并将其融合于.NET平台
时，大家就都能受益。当然，实际上我们大部分时间还是在用自己习惯的.NET语言来编写程序。但是
，一旦学会了一种.NET语言的语法，就很容易掌握其他的了。这是非常有益的，对软件技术顾问而言
尤其如此。如果你熟悉C#，在为只使用Visual Basic.NET的客户做咨询时，你仍然能够使用.NET
Framework的功能，并且可以毫不费力地掌握代码的整体结构。够棒的吧。1.5.NET程序集概览不管选
择了哪种.NET语言编程，需要明白的是，尽管.NET二进制文件COM服务器和非托管Win32二进制文件
（*.dll或*.exe）具有相同的文件扩展名，但它们的内部却是完全不同的。例如，*.dll的.NET二进制文
件不会导出与COM运行库进行通信的方法（因为.NET不是COM）。此外，.NET二进制文件不使
用COM类型库文件描述而且不用在系统注册表中注册。也许更重要的是，.NET二进制文件不包含特
定于平台的指令，它包含的是平台无关的IL（中间语言）和类型元数据。图1.3清楚显示了这个流程。
插图：
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编辑推荐

《C#与.NET 3.5高级程序设计》(第4版)由微软C# MVP Andrew Troelsen编写，历经多次修订，适合各层
次.NET开发人员阅读。Amazon超级畅销书，全面涵盖.c#3.O，用IL深入揭示各语言特性，深度剖
析.NET 3.5平台。让你知其然，更知其所以然，国内多位微软MVP联手翻译。C#语言作为．NET平台
上的第一语言．已经成为目前功能最强大的通用语言之一。《C#与.NET 3.5高级程序设计(第4版)》是
被誉为“C样圣经”的经典巨著，因语言生动流畅、剖析深入、涵盖全面而广受推崇。畅销不衰。曾
经获得Referenceware编程图书大奖。并入选Jolt大奖提名。书中探讨了C#语言和．NET平台的各种特性
。包括重载运算符、指针、泛型等高级功能和CIt、远程处理、Windows Forms、ASP．NET、ADO
．NET等技术。不少概念都通过lL代码透视其背后的本质，使你知其然。更知其所以然。新版更透彻
阐述了C#3，0新功能（包括自动属性、扩展方法、匿名类型等）和．NET 3．5的最新特性（包
括LINQ、WPF、WCF和WF等相关技术）。附录中包括了COM与．NET的互操作和Mono发等主题。
与同类图书不同。全书由世界级C#专家Andrew Troelsen以一人之力完成．因此写作思路和布局谋篇都
独具匠心。中文版由国内多位微软MVP联手译出。强大的译者阵容有力地保证了这部权威原著原汁原
味的重现。
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精彩短评

1、内容与前言的溢美之词很不匹配，顶多当工具书用，但形式上又不如Core Java，在微软大旗下所谓
的那些大师们，跟计算机科学领域的大师根本没法比
2、27号(周日)订货，31号早上到货，原本期待30号能收到的，虽然比期待晚了一天但还是很欣喜。书
的外观完好无损，内页尚未发现破坏，一看上去书很新。粗略翻看了一下，内容多、全、深但不细，
或者是我功力不够还不到能参悟的级别，将静心潜读。
3、感觉不是很好！毕竟是高级编程，不大适合初学者。网络编程的没有。
4、非常棒的一本书
5、无论是原版英文在内容方面的广度和深度，以及翻译文字的质量都是我所读的难遇的好书
6、言过其实，凑合当参考书
7、卓越的书不仅很正版，书的内容更加丰富，受益匪浅！
8、工具书类型的入门书籍
9、作者对ASP.net3.5非常内行，不仅介绍了功能，还介绍了微软的想法，原来微软的东西是这样用的
！！如果你想成为微软工具开发的正规军，那这是一本了不起的书。
10、全面 简单 实用
11、内容很多，书很厚重
12、.net搞3年了，看了后感受很多，特别细节上，对于概念的理解，举的例子都很易懂，可以让人跟
容易理解，至少比当初在学校时好多了书里写“源代码在XX目录下”是不是有光盘？我怎么没有收到
？
13、书名叫“高级程序设计”，非常名副其实，太高级了
14、如果你在C#言语方面只想读一本书，那就选这本吧。最新[2014年]是第5版。
15、适合新手的C#入门与参考书, 带有源码. 但价格稍贵.
16、买了这本书，居然在预计送到日期前到货我跟踪下自己的订单，居然发现收到书时其还在配送途
中，我怀疑快递公司是不是给我的是正版书啊！封面有点皱巴巴的。
17、哈灵~！！
18、很贵，但是很值得。。
19、用了张十元代金券，竟然给我一本旧书。书皮褶皱，侧面暗黄。哎~~~~不厚道。。。。。。
20、前部分不错，后面的WCF、WF虽然提到了，但是和没提一样，还不是推荐你再去买一本书
21、名副其实的C#圣经
22、经典教材，不错。。。
23、还是学到了不少东西
24、讲的东西太全了，如果是入门的话看的建议看 核心技术。
25、老公买的，千挑万选选中的哦，老公觉得不错
26、此书购于10-08-20，花了6个月时间才读完~
27、相比C#入门经典，这本书讲解的相对深入。另外需要克服一个误解，跟着书中的示例去做可以帮
助你初步理解所述概念，但是只有在做自己的项目时候，才能更主动去思索其所以然，挖掘其产生的
深刻意义。
28、还没看，但发货很快，第二天就拿到手了，很厚，有的看了，只是没光盘
29、和原版对照着看，可以发现翻译的错误百出，有些地方的意思居然和原版相反，简直是误人子弟
，由多位译者翻译的书，大都是滥竽充数之作，质量难以保证。
30、没读完
31、给LG买的。他说还可以。
32、从C#语言层面到.NET框架层面介绍了两者的特性和使用，对于新版本的语言特性和框架特性也有
介绍，不错
33、和Wrox红皮书《C#高级编程》同一级别的书，但是个人认为更胜一筹。
34、讲的比较深入，吧编译的深层运行机制细细道来，不错。。
35、如果需要学习c#,那么就请读这本书吧，它让里从.net底层到高层全面了解c#这本书我最早是看英文
电子版的，中文版出来就马上买了一本
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精彩书评

1、很不错的一本书，对初学者来很有意义，虽说部分内容有点不好理解，但是不理解的可以先跳过
去啦，慢慢看，收获一定不会少的~
2、这本书很好啊，通读一遍对整个.net平台会一个整体的了解。相当不错。目前在看中文版的，等看
完再看看英文的。
3、对于稍微有点.NET基础的读者，通读全书基本不会发现有什么难度，没有任何难理解的地方。对
于.NET介绍的很全面，但是每一点都说的比较肤浅，刚刚说到稍微深入的地方时戛然而止，读起来总
是感觉差一口气，意犹未尽的感觉。适合初级学习，对.NET有一个总体把握和理解。也可以当作字典
收藏，时常拿出来翻翻，对于解决问题说不定会有新的灵感。但是只讲应用不讲原理，读起来实在有
点不爽！
4、很不好意思的说，我只是一名大一的学生，刚看完一本WPF的书，是C#里的纯正菜鸟级别，所以
有什么失误之处还请各位大侠原谅。我觉得这本书是很好很好的，很全面，但似乎过于全面了，各种
语言一起上，搞得我等没什么编程语言的小辈无言以对了。但我还是由衷的感谢作者，给了我很多帮
助！
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