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前言

　　从Windows出现开始，汇编语言似乎在慢慢地销声匿迹，但本书可以让人放弃这个观点，其实
在Win32环境下，汇编语言依然强大。　　Why——为什么选择Win32汇编选择Win32汇编的理由是什
么呢？在DOS时代，学习汇编就是学习系统底层编程的代名词，仅要成为一名入门级的汇编程序员，
就需要学习从CPU结构、CPU工作方式、各种硬件的编程方法到DOS工作方式等范围很广的知识。随
着Windows时代的到来，Windows像一堵巨大的墙，把我们和计算机的硬件隔离开。
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内容概要

Windows环境下32位汇编语言是一种全新的编程语言。它使用与C++语言相同的API接口，不仅可以用
来开发出大型的软件，而且是了解操作系统运行细节的最佳方式。 
  本书从编写应用程序的角度，从“Hello World!”这个简单的例子开始到编写多线程、注册表和网络
通信等复杂的程序，通过70多个实例逐步深入Win32汇编语言编程的方方面面。 
  本书作者罗云彬拥有十余年汇编语言编程经验，是汇编编程网站http://asm.yeah.net和汇编编程论
坛http://win32asm.yeah.net的站长。本书是作者多年来编程工作的总结，适合于欲通过Win32汇编语言
编写Windows程序的读者。
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篇　界面篇第8章　通用对话框8.1通用对话框简介8.2使用通用对话框8.2.1“打开”文件和“保存”文
件对话框8.2.2字体选择对话框8.2.3颜色选择对话框8.2.4“查找”和“替换”文本对话框8.2.5“页面设
置”对话框8.2.6“浏览目录”对话框第9章　通用控件9.1通用控件简介9.1.1通用控件的分类9.1.2使用通
用控件9.2使用状态栏9.2.1创建状态栏9.2.2状态栏的控制消息9.2.3在状态栏上显示菜单提示信息9.3使用
工具栏9.3.1创建工具栏9.3.2工具栏的控制消息9.3.3工具栏的通知消息9.4使用Richedit控件9.4.1创
建Richedit控件9.4.2Richedit控件的控制消息9.4.3Richedit控件的通知消息9.5窗口的子类化9.5.1什么是窗
口的子类化9.5.2窗口子类化的实现9.6控件的超类化9.6.1什么是控件的超类化9.6.2控件超类化的实现第4
篇　系统篇第10章　内存管理和文件操作10.1内存管理10.1.1内存管理基础10.1.2内存的当前状态10.1.3
标准内存管理函数10.1.4堆管理函数10.1.5虚拟内存管理函数10.1.6其他内存管理函数10.2文件操
作10.2.1Windows的文件I／O10.2.2创建和读写文件10.2.3查找文件10.2.4文件属性10.2.5其他文件操作10.3
驱动器和目录10.3.1逻辑驱动器操作10.3.2目录操作10.4内存映射文件10.4.1内存映射文件简介10.4.2使用
内存映射文件第11章　动态链接和钩子11.1动态链接库11.1.1动态链接库的概念11.1.2编写动态链接
库11.1.3使用动态链接库11.1.4动态链接库中的数据共享11.1.5在VC++中使用动态链接库11.2Windows钩
子11.2.1什么是Windows钩子11.2.2远程钩子的安装和使用11.2.3日志记录钩子第12章　多线程12.1进程和
线程12.2多线程编程12.2.1一个单线程的“问题程序”12.2.2多线程的解决方法12.2.3与线程有关的函
数12.3使用事件对象控制线程12.3.1事件12.3.2等待事件12.3.3进一步改进计数程序12.4线程间的同
步12.4.1产生同步问题的原因12.4.2各种用于线程间同步的对象第13章　进程控制13.1环境变量和命令行
参数13.1.1环境变量13.1.2命令行参数13.2执行可执行文件13.2.1方法一：Shell调用13.2.2方法二：创建进
程13.3进程调试13.3.1获取运行中的进程句柄13.3.2读写进程的地址空间13.3.3调试API的使用13.4进程的
隐藏13.4.1在Windows9x中隐藏进程13.4.2WindowsNT中的远程线程第14章　异常处理14.1异常处理的用
途14.2使用筛选器处理异常14.2.1注册回调函数14.2.2异常处理回调函数14.3使用SEH处理异常14.3.1注册
回调函数14.3.2异常处理回调函数14.3.3SEH链和异常的传递14.3.4展开操作（15nwinding）第5篇　应用
篇第15章　注册表和INl文件15.1注册表和INI文件简介15.2INl文件的操作15.2.1INI文件的结构15.2.2管理
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键值15.2.3管理小节15.2.4使用不同的INI文件15.3对注册表的操作15.3.1注册表的结构15.3.2管理子键15.33
管理键值15.3.4子键和键值的枚举15.3.5注册表应用举例第16章　WinSock接口和网络编程16.1Windows
Socket接口简介16.2Windows Socket接口的使用16.2.1IP地址的转换16.2.2套接字16.2.3网络应用程序的一
般工作流程16.2.4监听、发起连接和接收连接16.2.5数据的收发16.2.6一个最简单的TCP服务端程
序16.3TCP应用程序的设计16.3.1通信协议和工作线程的设计16.3.2TCP聊天室例子——服务器
端16.3.3TCP聊天室例子——客户端16.3.4以非阻塞方式工作的TCP聊天室客户端16.3.5其他常用函数
第17章　PE文件17.1PE文件的结构17.1.1概论17.1.2IOS史件头和DOS块17.1.3PE文件头（NT文件头
）17.1.4节表和节17.2导入表17.2.1导入表简介17.2.2导入表的结构.17.2.3查看PE文件导入表举例17.3导出
表17.3.1导出表的结构17.3.2查看PE文件导出表举例17.4资源17.4.1资源简介17.4.2资源的组织方式17.4.3查
看PE文件中的资源列表举例17.5重定位表17.5.1重定位表的结构17.5.2查看PE文件的重定位表举例17.6应
用实例17.6.1动态获取API入口地址17.6.2在PE文件上添加执行代码第18章　ODBC数据库编程18.1基础
知识18.1.1数据库接口的发展历史18.1.2SQL语言18.1.3ODBC程序的流程18.2连接数据库18.2.1连接和断
开数据库18.2.2连接字符串18.3数据的管理18.3.1执行SQL语句18.3.2执行结果的处理18.3.3获取结果集中
的数据18.3.4事务处理18.4数据库操作的例子18.4.1结果集处理模块18.4.2例子的源代码
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编辑推荐

　　本书从编写应用程序的角度，从“Hello World!”这个简单的例子开始到编写多线程、注册表和网
络通信等复杂的程序，通过70多个实例逐步深入Win32汇编语言编程的方方面面。本书作者有十多年
的汇编编程经验，很清楚初学者在哪些地方会遇到问题，所以本书在系统全面地介绍Win32汇编编程
的同时，也穿插了很多作者的经验之谈，使读者能够快速入门并最终熟练地写出各种Windows应用程
序。
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精彩短评

1、写编译器的时候很有帮助
2、思想上受到影响。
3、win32汇编必备
4、学32位汇编和sdk的好书！
5、咋说呢，这本书更多的还是开视野吧，印象中，这本书最后的记忆是，PE文件结构。。。
6、感觉全书大篇幅介绍API，没有真正多少涉及到汇编底层的东西
7、写程序有必要这么折腾吗？也许对逆向的同学们会有帮助吧
8、开头部分写得还行，到了后面就是整段整段的罗列代码。没有什么意思了
9、记事本就靠他
10、粗略的看了下~
11、a good asm book by luo,who is a famous asmer in www.
12、好早的时候，我的梦想是写一个自己的操作系统，那时我爱上了汇编语言的简练直接。只是这东
西只能作为爱好，实际工作中没有太多的用途。不过，对学习其它的语言很有帮助！
13、这本书真的不错，当然，想学windows编程的话。虽然现在我不用汇编写程序，但是还是经常翻这
本书。
14、没劲的书
15、没看完。抱歉
16、学习windows下进行win32汇编编程较好的一本书。
17、非常地浅显易懂，学起来很有趣。给了我很多帮助。
18、武大图书馆关于汇编的最好的四本书之一
19、我想说努力学习汇编的朋友们，你们是幸福的，从王爽老师教会你们16位汇编，到这本罗云衫老
师完美阐释32位汇编，你们的进步都有这样精美的书籍照顾着，坚信底层语言的实力，汇编是那样惊
艳而“简陋”的语言。
20、又读了一遍。
21、大概浏览（这种书不适合通篇阅读）
22、总体上说还是不错的
23、Win32下汇编宝典，可以作为Win32和汇编的入门书来读
24、相当好，是真正牛人写的书。
25、win32 汇编开发必备
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精彩书评

1、我绝得该书的定位应该是，在windows下用汇编编程，如果只是想学习windows编程知识或者只是汇
编知识，不推荐这本书。学windows编程可以看windows程序设计等书，想学汇编或者软件逆向的，该
书会让你更失望，书里很难找到你想要的知识。不过如果你的工作是用汇编在windows下写软件，那
么这本书还是挺适合的。所以本书显得有点鸡肋，如果你还只是学生，还是果断放弃购买的念头吧。
2、实际上真正汇编理论讲的极少，几乎没有。如果只是要学汇编语言，就别看这本书了，纯粹是浪
费时间浪费精力。现在学汇编一般不是为了用汇编语言写程序，而是为了更好的理解计算机。
3、这本书又不是关于汇编语言的书,这书是win32编程的书.根本不清楚这么书就乱评.也不知道你们这
些人懂不懂什么叫看书.在别的地方看到那么多人推荐.想不到在豆瓣里面却没人...
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