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《不可错过的250款独立游戏》

内容概要

《不可错过的250款独立游戏(珍藏版)》在介绍独立游戏的定义和精神之后，重点介绍近几年发行的独
立游戏。这些游戏融合丰富的知识和道理，既有寓教于乐的，也有怡情养性的。作者通过介绍每款游
戏的情节、特色和开发经历或获奖情况来提炼独立游戏的成功因素：创意、美工和音乐。
《不可错过的250款独立游戏(珍藏版)》适合游戏爱好者或者打算从事游戏开发的读者阅读。
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作者简介

Mike Ross，IndieGames.com 网站编辑
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编辑推荐

由罗斯编著的《不可错过的250款独立游戏(珍藏版)》在介绍独立游戏的定义和精神之后，重点介绍近
几年发行的独立游戏。这些游戏融合丰富的知识和道理，既有寓教于乐的，也有怡情养性的。作者通
过介绍每款游戏的情节、特色和开发经历或获奖情况来提炼独立游戏的成功因素：创意、美工和音乐
。    本书适合游戏爱好者或者打算从事游戏开发的读者阅读。
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精彩短评

1、居然一半都玩过⋯
2、大垃圾一本
3、价格有病。。就当我买一本字典了，也是任性
4、独立游戏虽然是有个想法就能上，但他们决定了诸多大型游戏的走向
5、一定要仔細研讀
6、微博上看到信息的
最早是从南塔斯那里留意的。
2013 5 26-- 5 29
里面有关于”艺术游戏“的暗线
和前不久在游戏设计师秘笈那本算不上好的书中留意到的有契合.
另外从里面发现几个和自己计划要做的游戏很相似的作品 打算下下来参考
不过关于纸张大小和内容量以及译者还是很有吐槽点的。
7、真心一般，主要是深度欠缺。又有内容又有深度的，推荐Tony Mott《有生之年非玩不可的1001款
游戏》。
8、配图只有一张，且内容好空洞，起码找下每个游戏独立创作人的创作相关游戏时的理念或者创作
环境等，什么都没有，游戏类型也没细分，感觉就是随便搜集配张图就出的一本书。作为一个独立游
戏开发者，这本书太令我失望。
9、一个索引
10、只是简单的介绍了一下,仅供参考,没有介绍游戏设计思想,游戏不算经典
11、就是一堆独立游戏列表，一个网站就能弄明白的东西，非放到一本书里。各个游戏连点评都没有
，渣！
12、是我撸多了吗？
13、一个字 不要买
14、可惜这么好的主题了
15、就是一个小游戏大全。大概翻了一下，找到了几个玩过的。
16、可惜游戏玩不了了，就觉得没多大意思了，怀旧可以。
17、没有想象中的好，游戏仅仅是简单的介绍。
18、虽然这本书被译者毁了但是里面推荐的小游戏真是赞啊，书中收录的120款游戏下载地址
：http://t.cn/8sixt7P ~
19、尷尬的排版與配圖
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精彩书评

1、利益相关：我是游戏设计师。这本书虽然在豆瓣被弹内容太简单，但我觉得这个简单的形式恰好
能激化设计师的脑洞潜力，而且我觉得是作者刻意这样写的。这本书让我找回了90年代末捧着大软每
一页看游戏介绍和把攻略当小说看的岁月，那时候没有那么多下载，只能自己脑补那些短短篇幅里描
述的游戏是怎样玩的！总而言之，这是本好书。
2、这是一本内容不错的入门参考书，首先简单介绍了独立游戏的定义和相关资源，然后是250个独立
游戏的推荐列表，每个列表项包括游戏的名称、开发者、简介、截图和在indiegam.es上的页面地址。
但是我们伟大的清华大学出版社偏偏把这本内容很棒的书的中文版弄得一塌糊涂。书的翻译由一些不
得志的国内独立游戏开发者完成（不得志不是贬义）。我虽然很敬佩他们对独立游戏的热情，但是这
种呵呵水平的译文放在博客上作为爱好玩玩还好，作为商品拿出来卖就太没有诚意了。我真的很想知
道他们是怎样从250 Indie Games You Must Play这句话里翻译出土得掉渣的（珍藏版）三个字两个括号
的。再加上平庸无奇的印刷质量（彩色插图模模糊糊），高昂的价格（清华大学出版社的价格一向高
贵），这本中文实体书完全可以说是坑爹的典范。
3、曾经我认为大学是神圣的，然后大学老师教我们做小学生；曾经我认为爱情是神圣的，然后被现
实无情打脸；曾经我认为科学是神圣的，然后学术造假多次亮瞎狗眼；于是后来我认为独立游戏是神
圣的，然后尼玛你们竟然敢出了这本书⋯⋯本评论分三部分，由浅入深，不喜欢可以随时点右上的X
。本人爱游戏，且独立做游戏，忍不了这本书。如果你还没买，恭喜你提前看到这篇评论。第一部分
、就书论书：看到网上的图片大家可能认为这书得是16开铜版纸500页吧，图样图森破！本书32开大小
，250页普通纸印刷。倒是彩色的，但是那是因为每页需要一张图片撑掉半页的！你以为独立游戏个个
都是一部故事吧，从设定到开发到美术，得余音绕梁罄竹难书吧，那一个游戏怎么也得介绍个IGN,
GameSpot评测的篇幅吧。你又错了!人家为什么32开，你以为光是省纸么？还省字数啊！每个游戏就只
占一页啊有木有！图片占了半页了有木有！这半页字数话说小学生日记都比这多吧！这半页的内容够
说什么的？这正文就是带个图片的目录吧有木有！你以为这么省的内容，又是宣传独立游戏的，那是
定然没有商业内容在里面啊。那定价要是超过CNY5.00那都是亵渎啊，那都是抢劫啊！可是人家赤裸
裸的定价49啊，这卷纸能买两打了，算上本书内容还该再送一打吧！第二部分、就“独立游戏”论书
：独立游戏是什么？挺难定义的。Rock是什么？艺术是什么？一般说独立游戏，说没有商业资本在里
面的游戏，或者说有独立精神的游戏。这个不说太细，有兴趣的同学可以去看看电影Indie Game: The
Movie，都会有自己的理解。简单说就是一些有艺术追求的人，为了非商业的目的，或者主要非商业
的目的，制作的游戏艺术品。参考你知道的艺术家，美术、雕塑、音乐之类。我不敢说自己在做独立
游戏，因为感觉那些真正的独立游戏都很牛。但至少我是在独立的做游戏，并且热爱这个领域。感受
游戏人的泪水，也感受游戏人的自豪。正因为如此，才果断不能忍这烂书的荼毒。独立游戏人是有梦
想的，我们都无法忘记FEZ的制作人，一个人，5年磨一剑，生生从一个普通青年蜕变成2B大叔，合伙
人离去，游戏bug，玩家的谩骂，都让他感觉命悬一线。问他如果项目失败他会如何时，他说：“I will
kill myself. I mean it.”这是用生命在做游戏。从这个角度来讲，出这书，是用别人的生命在骗钱么。第
三部分、就书论作者（中文作者，原版没看过）：（人身攻击言论）这部分本不该出现，但忍不了，
就这样吧。这忍不住又要吐槽了！这么省的内容尼玛还用了5个人翻译啊，你们5个人每人每天光上厕
所的时候翻译，需要一个礼拜么？你写译者序译者简介的时间有没有比你翻译的时间还多？翻这本书
的时候，惊奇发现第一译者的经历有似曾相识的感觉（我想没几个人把自己5次创业失败的经历天天
挂在口头的吧）。查了一下，发现几个月前看过这人（自称邸锐，曾用网名“免费打工仔”，现用网
名“游戏开发极客”）的一篇博文，还善意留过言。参
见http://blog.sina.com.cn/s/blog_630c4f6801019wbn.html事实证明本人真是太善意太友好太天真太诚恳了
，居然对这么一个败类动恻隐之心。你们这样也能做游戏？还敢说自己做独立游戏？你以为没钱的做
游戏就叫独立游戏么？你以为沐猴而冠就升级进化了吗？从你们出这本书的角度，你敢说你们不是骗
？打着独立游戏的旗号出烂书，不是骗读者不是骗舆论？博客里说自己不懂游戏不玩游戏，书里就变
成独立游戏人了？你让投资商怎么相信你这不是骗人家钱的？你不是不懂游戏么？你拿着20万投资，
给自己开工资留钱给外包，结果招聘要求人家当学员不拿工资？你们这是创业么？你动不动就创6次
业了？为什么不是你创业1次，只是项目失败了5个？你们这种浅尝辄止也算创业？曾经我以为创业都
是神圣的，现在我只能说尼玛自己能耐住寂寞，别想象别人也是这样，有人能忍住物质空虚和心灵充
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实，但别以为谁都能。艺术家是少数，创业者也是少数，多数都是混饭吃的。你混饭吃没有卑贱，没
有不合适，没有堕落。恶心就恶心在你丫明明是赤裸裸的商业，跑来说你是艺术，你丫明明是骗子，
到处吹自己清高。贞洁牌坊迎风招展，桃红小灯彻夜阑珊。祝“游戏开发极客”第6次失败，热爱独
立游戏，骗子滚粗！
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