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内容概要

单片机C51语言是目前最流行的单片机程序设计语言。本书由浅入深，循序渐进地讲解了C51语言的方
方面面。本书知识点覆盖全面、结构安排紧凑、讲解详细、言简意赅、通俗易懂、实例丰富。内容包
括51系列单片机开发环境和流程、程序设计基础以及编程指南，并给出了一些常用的典型案例。全书
分为四篇，共21章，全面详细地讲述了单片机的程序设计基础、编程指南及应用案例。首先介绍了51
系列单片机的基本结构以及单片机的开发概述，其次详细介绍了单片机程序设计的C51语言，然后结
合单片机的硬件资源细致讲解了如何应用C51语言进行编程操作，最后结合实际应用，重点分析了在
各个领域中常用到的一些典型案例，使读者更加融会贯通地掌握C51语言，以供读者在学习和工作中
进行参考。在第21章中还介绍了部分常见的面试题及解答，方便读者做好入职前的准备工作。
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19.5上机实践
第20章道路交通灯多任务控制系统
20.1交通灯多任务控制系统概述
20.2C51交通灯多任务控制系统
20.2.1电路原理图
20.2.2建立RTX-51Tiny项目
20.2.3多任务划分
20.2.4多任务程序设计
20.2.5串行通信及命令获取子函数
20.2.6仿真调试
20.3小结
20.4上机实践
第21章常见面试题及解答
21.1C51编程类面试题
21.1.1预处理
21.1.2C51语言基础
21.1.3循环
21.1.4位操作
21.1.5实用子函数
21.2与MCS-51硬件相关的面试题
21.2.1MCS-51硬件基础
21.2.2硬件编程
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