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内容概要

本书是Java语言的入门书籍。它全面地介绍了Java语言特点、基本概念，并通过大量的例子深入浅出地
帮助你学习编写Java程序。
本书突出的特点是作者深入浅出、循序渐进的论述风格和构思精巧的例子。全书分为两大部分，共十
七章：第一部分介绍如何编写Java应用程序，其中重点介绍了Java的类、对象引用、类的继承、程序包
、例外处理和文件I/O等内容；第二部分介绍如何编写Java小应用程序，其中重点介绍了
用AppletWizard快速创建小应用程序、事件的处理、多线程、动画技术、抽象窗口工具等内容。
本书适合于计算机用户、大专院校师生，以及所有对Java编程语言感兴趣的读者阅读参考。
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第十七章 ABSTACTWINDOWTOOLKIT（抽象窗口工具箱）
17.1利用ABSTACTWINDOWTOOLKIT
17.2利用简单组件
17.3布局策略（LAYOUTPOLICY）
17.4FRAME（框架）类
17.5自动地建立一个容器：RESOURCEWIZARD
17.6小结
附录A 安装和其它要素
A.1安装VISUALJ十十
A.2安装INTERNETEXPLORER
A.3创建你的第一个应用程序
A4在VISUALJ＋十下使用SUNJDK
附录B 选出的SUNJDKAPPLETS
B.1 CARDTEST
B.2 NERVOUSTEXT
B.3 MOUSETRACK和MOUSERUN
B.4 DITHERTEST
B.5 结论

Page 5



《学习Java编程――Visual J》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu111.com

Page 6


