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《CorelDRAW 12平面设计与制作》

内容概要

《CorelDRAW 12平面设计与制作》是一本介绍CorelDRAW 12在平面设计工作中应用的教材，
《CorelDRAW 12平面设计与制作》的编写思路是将学习CorelDRAW 12软件与实际的平面艺术设计工
作密切地结合起来。
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