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章节摘录

版权页：   插图：   在美国动画界，还有另外一种动画，即实验动画，早期的实验动画是以UPA为主，
到了20世纪80年代之后，美国的独立制作动画人发起了反商业动画的浪潮，发展出了与主流动画工业
截然不同的制作路线和形式风格，这些作品有的是自然形成的，有的是即兴发挥的，其内容通常是对
世俗的批判，但大多以短片形式出现，这些独立作品的出现，丰富了美国商业动画的内涵及表现形式
。 后来，随着电脑技术的不断成熟和发展，又出现了电脑动画这种新的动画形式，既能够与真人配合
进行拍摄，如《侏罗纪公园》、《阿甘正传》等就是这类动画片。随后又推出了全三维电脑动画长片
，如《玩具总动员》、《蚁歌正传》、《昆虫总动员》等。 随着网络等高新科技的发展，我们不难看
到，一个新的动画世界正在拔地而起。 1.3日本的动画电影 电影最早是1895年在法国诞生，1896年起，
卢米埃尔兄弟的电影在全世界放映，日本也不例外。隔年，法国动画片《凸坊新画》在日本引起轰动
。为了使动画片区别于“写实”的故事片，新的名词“漫画映画（Cartoon film）”应运而生，因为它
是画出来的动画。由于《凸坊新画》的大受欢迎，日本动画人开始了自己的创作，他们决心制作属于
日本人自己的动画，其中代表人物为下川凹夫（1892—1973年），他于1917年完成了日本的第一部动
画片——《芋川棕三玄关》，同年还有另外两人也制作了动画片，一位是北山清太郎，另一位是幸内
纯一，他们三人被称为日本动画之父。 在20世纪20年代，日本为了推动教育计划，中小学在课程设置
上也安排了电影课，东京还安排了“儿童动画节”，让全市的儿童都可以去电影院观看动画片。由于
政府的介入，日本动画的产量日益剧增，这也刺激了动画工业。 日本动画进入有声时代的标志是政冈
宪三摄制的《海之神兵》，同时也在日本大力推广了赛璐璐。1935年制作的《森林的妖精》被日本动
画界称为日本动画史上空前的杰作。之后由于与美国的战争，导致《白雪公主》未能在日本放映，而
中国的《铁扇公主》在日本放映了，这部动画长片在日本也引起了不小的轰动。
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