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内容概要

本书主要包括JavaScript知识、JavaScript编程基础、程序控制结构与语句、函数、对象与数组、日期与
字符串对象、数值与数学对象、文档对象模型和事件驱动、处理窗口和文档对象、层叠样式表、表单
与表单元素、JavaScript控制样式表、CSS和JavaScript的搭配应用案例、程序调试与错误处理、JavaScript
中的XML编程、AJAX技术。
本书网络资源提供218个实例、31个实战演练案例源代码及近20小时培训班形式的视频教学录像，读者
可以下载查看和调用。
本书可作为JavaScript初学者、JavaScript开发人员和Web开发人员的参考用书，也可作为高等院校相关
专业师生的教学用书。
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