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内容概要

自从2013 年3 月Docker 0.1 版本发布以来，以其为代表的容器技术也走上了快速发展之路，Docker容器
在很大程度上改变了软件的架构设计、开发和运维部署方式，也给早些年就提出微服务的架构模式插
上了快速起飞的翅膀。《Docker实战》由Docker 社区第一人Jeff Nickoloff 编写，共分为3 部分，第1 部
分（第1~6章）重点介绍了Docker 容器的资源隔离和权限控制及基础原理，第2 部分（第7~10 章）详
细解释了如何打包构建镜像以及各种镜像分发基础设施的建设，第3 部分（第11~12 章）聚焦于Docker
容器的组合操作，也就是多容器和多主机环境的管理。《Docker实战》图文并茂，结合基本原理和具
体案例给大家提供了多个不错的实战机会。
作为目前热门的容器技术类图书，《Docker实战》适用于互联网，云计算，企业级软件开发、架构、
测试，以及运维人员快速上手的Docker 容器；同样适用于搭建以Docker 为核心的基础设施，并在生产
环境中快速部署应用以及管理容器集群。
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作者简介

Jeff Nickoloff 会建立大规模的服务站，写关于技术的文字，并帮助人们实现他们的产品目标。他曾
在Amazon.com、Limelight 网络和亚利桑那州立大学做这些事情。2014 年离开亚马逊，他创办了一家咨
询公司，专注于为财富100 强的企业和创业公司提供工具、培训和最佳实践。如果你想与他聊天或者
一起工作，可以在http://allingeek.com 找到他，或者在Twitter 上找@allingeek。
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精彩短评

1、翻译的跟屎一样，还一堆印刷错误
2、入门书籍
3、入门书，基本覆盖了较多方面的内容，对Registry的介绍在相关入门书中算是比较完整、到位的。
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