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内容概要

本书是TCP/IP领域的经典之作！书中重点讲述高级协议，覆盖了当今TCP/IP编程人员和网络管理员必
须熟练掌握的T/TCP（TCP事务协议）、HTTP（超文本传送协议）、NNTP（网络新闻传送协议）
和UNIX域协议。与前面两卷一样，本书有丰富的例子和实现的细节。
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