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书籍目录

前言
第一章：你好
素描和原型
靈活性
巨人
族系
參與
第二章：開始寫程式
你的第一支程式
展示
保存
分享
範例和參考文件
第三章：作畫
基本圖形
作畫的順序
圖形的特性
色彩
自定義圖形
註解
第1個機器人範例：作畫
第四章：變數
建立變數
Processing 的特殊變數
一些算術
重複
第 2 個機器人範例：變數
第五章：回應
跟隨
映射（map）
單擊（click）
位置
按鍵
第 3 個機器人範例：回應
第六章：媒體
圖像
字體
向量圖
第 4 個機器人範例：媒體
第七章：移動
速度與方向
兩個位置之間
隨機
計時器
循環
轉譯、旋轉、縮放
第 5 個機器人範例：移動
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第八章：函式
函式入門
建立函式
傳回值
第 6 個機器人範例：函式
第九章：物件
類別與物件
第 7 個機器人範例：物件
第十章：陣列
建立一個陣列
重複與陣列
物件陣列
第 8 個機器人範例：陣列
第十一章：擴充
3D 圖形
圖像的匯出
與 Arduino 相遇
社群
附錄A：撰碼技巧
附錄B：資料型態
附錄C：運算符的先後順序
附錄D：變數的有效範圍
索引
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精彩短评

1、已经吾需要了。
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