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《从零开始》

内容概要

《从零开始：3ds max基础培训教程》(3ds max7中文版)采用对比的方式，通过大量实例介绍了3ds max
7中文版的常用功能及应用技巧，内容包括基本几何形体的建立、修改功能的应用、2D转3D功能造型
、高级建模技巧、材质编辑技巧、灯光和摄影机的运用以及动画制作等内容。配套光盘中还收录了书
中大部分实例操作的动画演示文件，以方便读者自学和复习。
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精彩短评

1、很好很实用的一本教程书！我很喜欢！
2、书还不错，就是快捷键内容比较少
3、活动很不错,赶上最后一天不用运费,哈哈
4、书不错，对我的帮助很大
5、真的是从零开始的，由易至难，很容易理解⋯⋯
6、可以跟着学~~但是有些东西还是要自己琢磨的~~~
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精彩书评

1、要说书还行。但说实话，这看书自学不太容易。我在网上找到一个猎豹网校，全是电脑课程，就
在那里学了。我觉得网校那种看着视频课程学习的方式，特别方便，也特别适合我。
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