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内容概要

《计算物理和C++面向对象的程序设计教程》是C++语言的初学者或者中等水平的编程人员的最 佳选
择，内容从C++应用到技巧问题，运用现代面向对象软件工程工具以简化表示和现代C++编程有关的
科学编程的众多方面。由于这本教程的独特性，对于计算科学的学生和科学编程人员，其作用不可估
量。尤其值得关注大篇幅的附录，这些附录都具有极强的应用性，不可忽视。
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作者简介

David Yevick，是国际知名学者，在数学和物理学界享有盛誉。本书凝聚了作者多年科研和教学成果，
适用于科研工作者、高校教师和研究生。
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