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《图分析与可视化》

内容概要

《图分析与可视化:在关联数据中发现商业机会》通过详细的示例、样本数据集、代码和全彩图片，说
明了如何：为每个问题使用合适类型的图；快速、高效且正确地收集、清洗和组织数据；为高可读性
设置可视化格式，而不损失精确性；掌握允许更深入地探索和解释数据的工具；使用少量轻量级编程
创建自定义可视化；选择有效的图分析技术来从数据中提取出最多信息；使用高级的可视化技术，包
括动态图、大数据工具和查询。
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作者简介

Richard Brath是数据可视化的积极实践者和先行者，其视觉分析的研究、设计与开发不仅涉及研究领
域还用于商业领域。他创建的解决方案范围很广，从用于移动设备中丰富的交互式可视化，到用于商
业应用的多点触控、多屏幕装置以及基于Web的可视化分析，涉及的应用领域也很广，如贸易、职业
体育和广播电视等，每天都有成千上万的人使用。
David Jonker是Uncharted（原来的Oculus Info Inc）公司的联合创始人和高级合伙人。他是一名设计师
和开发人员，为基于Web的、分布式的、移动的应用设计可视化分析工具和平台。他在过去20多年做
了大量可视化工作，其中包括位于时代广场NASDAQ MarketSite实时广播中心的可视化系统。目前，
他是DARPA XDATA项目的带头人。Jonker和Brath是商业合作伙伴，两个人也经常在领先的行业及研
究论坛上发表演讲，进行展示。
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