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内容概要

本书共分17章，主要内容如下。讲解了Android系统架构，让读者对Android系统有一个整体认识；介
绍了Android开发环境搭建和Android应用程序的基本结构；通过简单实例，让读者对Android应用开发
有一个全面的认知；讲解了Android UI知识，包括Android中常见控件和创建自定义控件；介绍
了Android中重要的一个组件Activity（活动），并对碎片进行了全面讲解；介绍了Android中Service（
服务）组件及此组件的生命周期和跨进程通信；介绍了Android的Broadcast（广播接收器）组件，帮助
读者掌握接收和发送广播的方式及工作原理；讲解了Android中的本地数据存储技术；介绍了Android
的ContentProvider（内容提供器）组件；介绍了Android提供的二维绘制特性，包括使用Canvas和Paint
在屏幕上进行图形和文本的绘制；介绍了Android多媒体开发的知识；讲解了Android的特色开发技术
，包括Camera、地图、GPS、传感器、录音、WiFi设备等；讲解了在Android应用程序中使用OpenGL
ES的几种不同的方法，以及对2D物体的绘制、着色和3D图形的绘制和纹理贴图；介绍了Android NDK
和Android网络编程，以及Android底层架构，如Android进程间通信机制Binder原理，并通过实例让读
者能够真正体会Native Service的魅力；本书通过讲解一个完整项目的开发，帮助读者把所学的知识串
起来，达到学以致用的目的，并教会读者如何打包App和上架等。
本书的内容通俗易懂、由浅入深，既适合初学者，又适合Android程序员，也可以作为大专院校相关专
业师生和培训学校的教学用书。
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精彩短评

1、过一遍基础知识，还不错，深入浅出，基本都覆盖到了。
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