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《Go 语言程序设计》

内容概要

国外最经典的Go语言著作，Go语言编程的先驱者Mark Summerfield的实践经验总结。
这是一本Go语言实战指南，帮你了解Go语言，按Go语言的方式思考，以及使用Go语言来编写高性能
软件。
作者展示了如何编写充分利用Go语言突破性的特性和惯用法的代码，以及Go语言在其他语言之上所
做的改进，并着重强调了Go语言的关键创新。
注重实践教学，每章都提供了多个经过精心设计的代码示例。
由国内第一个核心服务完全采用Go语言实现的团队——七牛团队核心成员翻译。
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作者简介

Mark Summerfield Qtrac公司创始人，独立的培训讲师、顾问、技术编辑，Go、Python、C++、Qt
和PyQt方面的技术作家。他的著作包括Rapid GUI Programming with Python and Qt、C++ GUI
Programming with Qt 4（与Jasmin Blanchette合著）、Programming in Python 3和Advanced Qt Programming
等。
许式伟——七牛云存储CEO，开源爱好者，发布过十余个C++开源项目，拥有超过15年的C/C++开发
经验。
吕桂华——七牛云存储联合创始人，拥有十余年的C/C++大型项目开发经验，也曾在Java和.NET平台
上探索多年。
徐 立——七牛云存储首席布道师，前盛大创新院高级研究员。
何李石——七牛云存储布道师。
七牛云存储技术团队是国内第一个核心服务完全采用Go语言实现的团队。
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编辑推荐

国外最经典的Go语言著作，Go语言编程的先驱者Mark Summerfield的实践经验总结。这是一本Go语言
实战指南，帮你了解Go语言，按Go语言的方式思考，以及使用Go语言来编写高性能软件。作者展示
了如何编写充分利用Go语言突破性的特性和惯用法的代码，以及Go语言在其他语言之上所做的改进
，并着重强调了Go语言的关键创新。注重实践教学，每章都提供了多个经过精心设计的代码示例。由
国内第一个核心服务完全采用Go语言实现的团队——七牛团队核心成员翻译。
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精彩短评

1、先看的《GO Web 编程》，再看的这个，真是买的后悔了，对比《GO Web 编程》，这书内容写的
太晦涩了，有种看不下去的感觉。
2、入门用不错...就是罗列标准库的篇幅太大...
3、稍微有些啰嗦，不是特别适合有编程基础的人，对于新手估计又会有些难，把练习的代码都写了
一遍，更深入的等实际用的时候再说吧。
4、后面跳着看了。。。如同嚼蜡。。。
5、还可以
6、国内发行的一共4本有关Go语言的书我们工作室都买齐了，可以说都有起点过高不适合入门的缺点
，其中这本算是好的了，写的比较详细了，而且例子也比较正规，虽然很多概念提前讲架构不太清晰
，不过还算不错了。
7、图书馆
8、做个一个Go项目再看本书会有更大收获
9、书讲的感觉有点过于繁琐。还不如百度来的简单易懂，不过书上也更全面嘛。书的纸张有点欠佳
。整体还行。
10、看了自己写的《go语言，运动力》那本书的附注以后，就知道这本不怎么的了^_^
11、普
12、目前国内介绍Go语言最好的书。Go语言特色介绍的很详细
13、适合有些基础的人，慢慢看。对于想要快速入门的读者，则不合适。
14、据说是为软件工程设计的语言，瞅瞅
15、太絮叨，太浅
16、书很好，内容很新，就是价格太高了吧，没几页纸阿
17、看过一遍之后已经沦为手册，写代码时有些地方记不清了会经常查阅。
18、该书实在不敢恭维，比之许式伟的《go语言编程》差多了。不过许式伟那本书对标准库的介绍过
少，这本书对标准库的介绍多一些，可以作为许书的补充。
19、未来必火的程序语言！
20、就是堆概念，枯燥无味
21、是不是许式伟作的序都要宣扬一下Go的几大优点？
22、此书无甚价值，只当语法手册了
23、一开始就一堆列子，整本书的内容和排版都不清晰。不适合入门。新手慎入
24、看了好多不懂地方
25、算这本看了四本讲go的书了，这本我觉得是最好的，例如书中例举了func也可以作为receiver，这
是以前都没注意到的，有些写法也很值得学习，推荐
26、看到第七章了，感觉还行，就是废话有点多，而且不适合毫无go基础的人读，因为此书的定位估
计就是进阶书。。。。。当做参考书还是很不错的，但是如果细细的阅读就很坑爹了。好吧，我承认
自己快读的吐血了，作者，你能否再言简意赅点？

感觉这本书的作者犯了一个致命的错误，就是将总结和例子的分析搀和到一块去了。而且例子举的太
多。对于go语言的特性，本应该用特别的字体突出，但是书中并没有这么做。而过多的例子和例子分
析在于，对于编程经验丰富的人看一眼案例就能知道怎么一回事，实在没有必要浪费时间去读分析。
但是某个案例中有个特别的知识点咋办呢？作者是否应该用粗体字标识一下。总体感觉读这本书真窝
心。。。。。。
27、太啰嗦，一开始那几个例子估计把很多新手吓跑了，哪有这么讲的
28、包装的马马虎虎，书的质量一般，纸张很薄。内存正在看、怪不得出来过后就降价了。
29、买了很久了,现在开始阅读
30、正在读，有人一起吗
31、快速扫一遍收获不大，有项目用到 go 时再说吧
32、如果经常看国外的《XX语言程序设计》，这本书和你的预期差不多，也可以作为手册使用。
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33、作品及时发布，有参考价值
34、翻译的太挫！
35、花了一周的晚上看完
相对自己看官方文档，更系统一些.
36、不是很易读
37、程序语言介绍的相当不错
38、这是目前见到的最好的一本Go中文书。当然，里面还是有些校对错误的。不过，作者Mark
Summerfield还是写得很不错。虽然越到后面越难理解。但的确是很不错。
39、目前最好的go书了，书的质量很一般，纸张印刷味道很重。
40、比较啰嗦，其他都还可以
41、逼着我一天读完，大段跳过，估计还没入门。此书不适合入门。
42、这本算是三本中最好的，目前～
43、就是普通xx程序语言入门书
44、翻译略有瑕疵。适合用作手册，但是范例偏少，略逊于《Go语言编程》
45、当前go语言最好的入门书籍，值得阅读。
46、初学者看不懂。功底深的不用看。鸡肋一般。
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精彩书评

1、这书定位很尴尬！因为不适合新手，对于没有任何编程语言基础的最好不要碰，当然之前没有接
触过go的也不要考虑本书。对于高手我想这本书肯定显得有点简单，作为泛读读物到还行！说完内容
，我们说翻译，这本书的翻译团队很牛逼，我想打算学习go的人肯定都知道七牛的许式伟，这本书就
是由他们团队翻译，从翻译质量来看绝对ok。再说我买这本书原因，一方面是处于上面所说的非完全
新手，自己稍微捣鼓了下，另一方面，译者何李石有过交情，觉得支持下兄弟的书哈！
2、这本是目前最好的golang书籍之一.许丑自己写的黑书很简单,内容也少,基本上是轻轻点水般.这本相
比更殷实想尽,还有些作者的经验技巧,常用包说明，显得更有诚意。更重要的，他没有偏向web,带领一
大波人先入为主的走入偏门.go要得到发展,偏向web是没有前途的.
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章节试读

1、《Go 语言程序设计》的笔记-第28页

        go语言处理并发的方式是传递数据，而非共享数据。⋯⋯由于没有使用共享数据，不会进入竞态
条件（比如死锁）。

2、《Go 语言程序设计》的笔记-第251页

        go并发的3个优点：1.上层支持（易写）；2.goroutine比线程轻量级（开销小）；3.自动回收（资源
管理）

3、《Go 语言程序设计》的笔记-第252页

        2个陷阱：主goroutine退出（main）其他goroutine也退出；死锁=主goroutine无法获得工作goroutine
的状态。

4、《Go 语言程序设计》的笔记-第113页

        变态的申请空间写法：
new(Type) 等同于 &amp;Type{}

5、《Go 语言程序设计》的笔记-第161页

        make(chan Type) -- 阻塞通道
make(chan Type, capacity) -- 非阻塞通道

6、《Go 语言程序设计》的笔记-第一章 5 个例子

        Go 语言的官方编译器成为 gc，包括编译工具 5g、6g 和 8g，链接工具 5l、 6l 和 8l，以及文档查看
工具 godoc。
plan9 的人没必要把机器 80 字符限制时候的命名习惯带到现代吧...
 4.6 以上版本的 gcc 都包含这个工具 (gccgo)。还有一个 log.FatalF() 函数可以接受 % 格式的占位符。
不喜欢 FatalF() 这个名字。最近反而越来越认同 Java 的命名。简洁的命名是好事，就像权力继承时选
择最贤明的人是理想情况，但是怎样判定贤明，很容易被误导并反复。"简洁的命名" 也是如此，将它
作为理念的话，会失去对命名的可靠预期。
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