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《Groovy程序设计》

内容概要

本书是Groovy 编程指南，结合诸多实例探索了Groovy 语言特性。主要内容包括：Groovy 基础知识介
绍、如何将Groovy 应用于日常编码、MOP 与元编程、使用元编程等。
本书适合Java 开发人员学习Groovy，对Groovy 已有了解的程序员也可在本书中学到一些其他书中无从
提及的诀窍和技巧。
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精彩短评

1、总体上不错吧。不过书的写作顺序有点奇怪，前面示例代码的语法后面才讲，比如149页
的methodMissing到161页才讲到，17页的def到143页才讲到。
2、不要看这个。直接看官方文档
3、这本书写得比较简略，适合了解入门大概，深入还是需要看别的。
4、如果有Java基础，读起来不算很费事。不是那种正规的入门书，有点类似快速入门的那种，把一些
要点介绍一遍。后面的使用Groovy部分跟官方的Groovy Module介绍有点类似。感觉如果要系统地
学Groovy的话，还是要看官方文档。但是这本书的东西已经基本够用了。 
5、书还不错。如果能在和Java结合的地方引申开，譬如谈下Binding，MetaClass, GroovyObjectSupport相
关类的定制，会更实用
6、对语言特性介绍比较多，但应该谈不上全面。示例简短且具有很强的说明性。
7、入门级的书籍，不过看到记忆化的描述时候，真的是惊呆了。
后面的“高级”特性，反倒是没有太大的兴趣和耐心去认真阅读。
8、
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