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《21世紀少年下》

内容概要

(完結篇)「朋友」死後，乍看之下世界終於獲得和平，但其實「朋友」的陰謀還在繼續進行。賢知得
知反陽子炸彈的存在之後，他為了尋找解除炸彈的線索而進入虛擬遊樂設施，最後他終於找到，機器
人已經啟動，他可以及時通知神乃嗎？人類可以逃過這一劫嗎？20世紀少年，在此劃上句點！
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《21世紀少年下》

精彩短评

1、故事分支太强悍，结尾反而让人失望了
2、我之前还打赌说“朋友”一定不是福平就是定清或者两者的克隆人之类的，不可能都到最后了再
创造个没出现的新人物，结果就被打脸了。我承认浦泽直树很牛逼但我就是接受不了这样的结局，不
停地用朋友的身份掉我的胃口，最后又告诉我第三个朋友压根没出现过。读完发现故事本身只记得零
星的片段，满脑子都是一个坑爹的问题——“保胜到底是谁？”这并不是我想要的阅读体验，扣一颗
星。
3、老实说死而复生的贤知一定程度上破坏了他之前的角色形象——是刻画不够？两任朋友都没有定
清来得角色丰满。我觉得后期一直在赶剧情，可是剧情进展也不大，对人物的刻画也弱了
4、反抗者都是小人物 而Boss是以救世主的身份的登场 绝对的高端黑啊
5、看完了，世界完结了~
6、變成奇怪的執念了
7、坑太大，爛尾
8、热泪盈眶。
9、真·大结局，被人说是烂尾，但是实际上个人认为并没有烂尾。
10、完结。倒是因此听了不少的歌。
11、终于看完了。。。后半部有些散。。整体来说称得上是一部神作！
12、弥天脑洞⋯⋯⋯⋯⋯⋯
13、隔年重刷，热泪盈眶
14、我也有好几个非常好的朋友都是小学同学，想起好多小时候的事情。这是个很棒的故事，很成年
但又很童年。浦沢的那部记录片里有浦沢自己唱的贤知创作的歌的现场^-^挺着迷的角色是落仔，似
乎有些自己的影子。定清走的时候还是忍不住哭了......真不是推理漫:)
15、读完一整套才发现当年看电影完全理解错了...电影直到最后我都没看出来原来朋友有两个人，但
是说回来比起漫画的结局我还是更喜欢电影的，毕竟那个最终boss什么的在漫画里只是大家的谈论中
的一个名字，之后就是整容后的脸了，而电影里好歹给了他一个身份.....和一张自己的脸....还是神木隆
之介的脸（我的少女心....）....但是除此以外电影改得还是有点多了....
16、完结。胜间田⋯！！我去啊 没百度我都忘了这个人是谁⋯最终BOSS这样虚无缥缈基本都没出现过
真的好么⋯脑袋快裂了
17、完。
18、主角一派最喜欢的是落仔和吉常，非常讨厌迦南。盘狗响子小姐让人倍感亲切，虽然她追的盘面
实在太丑了。
19、浦澤是設計懸念的大師，不斷用懸念取代本應到來的故事高潮的方式給讀者帶來「這是神作」的
閱讀快感，到了必須解開答案的時候浦澤的缺點也暴露出來，隨著「朋友」內部的崩潰和健次的再次
出現，整個故事也開始爛尾。。。
20、其实不能说是烂尾。。我倒是觉得最后结局给出一个名字很有味道
21、后面基本好像就不再明显注明“真正的科学冒险漫画”了，确有虎头蛇尾之嫌。可能因为我
在2013年看「朋友」预言2015，确实有些太近了吧。
22、浦沢直樹作品里最喜这部，史诗一般，无数部电影的融合体
23、大烂尾⋯⋯
24、烂尾了
25、烂尾狂魔
26、我们的童年，我们的旗帜。
27、断断续续花了几年终于看完了。。。感触最深的地方应该还是疫苗战。。。宏大设定的英雄漫画
要烂尾那也是没有办法的事情。。。
28、看完
29、好看！比MONSTER好看！
30、胜间田
31、特意去听了电影版里的健次之歌，妮美这是小清新吗？最后这结局之前被剧透了个大概，却不成
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想真相只给了一句台词，浦泽你真狠~~
32、非常棒。非！常！棒！
33、兒時困惑今終得解。08年讀的20世紀少年，神作當時可謂貫穿我生活的全部！投入得12月31號真
的會認為血洗大除夕準備來臨。「朋友」身份之謎也一直困擾我八年，當時結局糢糊，今天才得知這
個真正的結局並讀完。當年猜想「朋友」為服部轉定清，真相為服部轉勝間田，然而我不記得勝間田
是誰= = 不過總算為神作畫下完整句號
34、最后一部分结束的有点仓促，不过这仍然是佳作无疑。探讨了人性，爱和孤独。不管过去多少年
，想做的事情最终都好好去做了，那也就没什么可以后悔的。音乐能否改变世界我不知道，但是音乐
是有力量的。
35、2016年11月10日 22:21:52 
36、本来说我还是更看好热血的少年漫，结果最后一卷愣是看哭了。最后又是和机器人大干一架，最
后各自终于去完成了想做的事（健次为了童年的偷窃道歉，少年时候的表白，认出最后的朋友，对搬
家的没有朋友的佐田清说再见），去见了想见的人，珈南终于见到麻麻了  大团圆结局却好催泪真讨
厌
37、一首朋克救地球。
38、很多电影版的叙事手法和分镜，但是重复不断地用还是会让人很累的，毕竟电影才两个小时不到
。
39、烂尾，嘈点比《怪物》多多了，感觉从boss出现整个框架就歪了，完全没有《怪物》抽丝剥茧的
感觉
40、每次看完架空的漫画或者小说，就想再看一次给整理个编年史。
41、虽然画足24本实在有点啰嗦，但还是很棒啊。
42、全部看完了⋯
43、如果没有21世纪少年圆结局那20世纪少年的整体评分就要打五折了。。。
44、整体而言我觉得不如monster
45、24卷，史诗级的漫画，终于看完了。
46、堪称完美的漫画啊，除了略长⋯⋯
47、总体评价《20世纪少年》 前半部实在是神作，电影手法运用娴熟，但是下半部就是太过乏力了，
普泽应该缩减十几卷就可以了。还有最后的“朋友” 搞得我都忘了是谁了，还得回去重新找一下名字
。。。  总之这是部不可多得的作品！4星给这个解密卷。
48、真没想到浦泽直树会搞一个大团圆结局
49、JPG
50、看啊 闪亮的奥特之星
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精彩书评

1、　　很多人認為20世紀少年是部爛尾之作。抱持此論者當然有十足充份的理由，如此一部龐雜的漫
畫，牽扯了太多太遠的元素，設定了太離奇混亂的謎題，雷霆萬鈞的劇力最後消散在無盡的追尋當中
，可惜了一部好作品。相信很多人都有這樣的感覺，尤其是在結尾疲乏的高潮轟炸之後，在大量的期
待落空，懸疑過頭，熱血凝結之後。浦澤直樹神乎其技的驚悚氣氛掌握讓讀者對這部漫畫的期待心底
拉到頂點，但結尾卻是一個令人傻眼的道歉。　　其實我自己也覺得，這個結尾著實說不上精彩，再
對比到氣勢萬鈞的開頭更是讓人唏噓惆悵。　　但是我認為，作為一個異常博學的漫畫家，浦澤直樹
在許多的設計與結構上，刻意做了精巧的呼應。我認為這是一次勇敢的冒險，一個偉大的顛覆與致敬
。底下列出的是我自己對許多情節的解讀，浦澤直樹的漫畫都有重要的子題，20世紀少年反覆強調的
重要主題諸如集體主義與搖滾精神，放到更廣博的脈絡下解讀也許會更多啟發。　　而更重要的主題
是成長。我認為20世紀少年是一個成長故事。不是熱血故事、不是懸疑故事，不是科幻故事，也不是
詮釋搖滾的故事，而是一場內心的追尋，一個道德的辯證，講述少年如何成為大人的故事。一、故事
的主題是成長　　故事的核心跟主題在於賢知一派如何成為大人。每個人在成長的過程都有所失落，
有所成熟，獨立梳理每個人的故事可以找到個人核心的成長價值。舉例來說，賢知是逃避，所以賢知
一直都是一個失敗者，他逃避出社會、逃避決戰，在世界真正陷入危機的時候，賢知總是缺席，而最
後最後賢知完成的救贖就是認錯，不再逃避。朋友為什麼一直都找不到？甚至不是一個完整的個體，
因為朋友是所有不成熟的人的對立面，呼應著他們的軟弱與渴望。不是擊敗魔王，世界就會得救，因
為魔在心中。　　而義常沒有自信，他的救贖就是肯定自己的價值，肯定自己是那個永遠堅持到最後
、最努力的隊長。阿區的救贖在於承認他的驕傲，阿區是賢知一派最優秀聰明有力的人，可是他的優
秀導致他的驕傲，因為驕傲，他失去了他的兒子，也因為驕傲，他最後離開了那群一起蓋秘密基地的
朋友。像阿區這種領袖應該是要回應大家的期待的，可是他最先離開，秘密基地如是，搖滾樂也如是
，阿區走在前面卻不肯回頭看後面，而最後離群的阿區總算回到那個有同伴的秘密基地，拯救了基地
。每個人都有內在的課題要完成，這就是20世紀少年的主旨。二、真正的戰場在內心　　會篤定的
說20世紀少年的主題是有原因的，因為這個故事的主戰場不在其他地方，而在朋友樂園。朋友樂園是
什麼？表面上是朋友的童年回憶，可是要是仔細讀來，會發現這根本是錯誤且充滿矛盾的設定。要是
朋友樂園僅僅是朋友一人的童年回憶，那為什麼會有所有人的完整人格？朋友為什麼內心有神仙、或
是姊姊這些似乎跟他接觸甚少的人？甚至連義常自己都早已遺忘的童年都能在朋友的內心完整呈現？
為什麼每個人都可以在朋友樂園找到過去的自己，甚至那麼認真的對待這個僅僅是虛擬的世界？朋友
樂園是所有人的內心世界，或者是說，是那個浦澤直樹本人所深深懷念的80年代？朋友不是一個具體
的人，也不是邪惡的話身，而是每個少年不成熟的投射，而他們要是能戰勝內心那個幼稚的自己，就
可以成為成熟的大人。小孩子不會因為大人說停手就停手，而要自己發現錯誤，才會不知不覺的長大
。朋友是賢知一派的集體投射，所以朋友樂園擁有賢知等人的完整人格，因為朋友樂園就是他們的內
心。這也是為什麼賢知最後的戰場在此。那是他不願面對的自己，不願認錯不斷逃避的，因為賢知不
認錯，所以他沒辦法長大，所以遊戲沒辦法結束，那場惡夢般的，他所夢寐以求的拯救世界的遊戲不
會醒來。三、不成熟的少年、成熟的大人，與不成熟的大人　　惡夢的開始起於童年的狂想。小孩子
有想像力，所以創造一個可怕的未來，可是這群小鬼還是沒有長大，或是說，賢知一派都是曾被社會
否定的人，每一個人都是長不大的孩子，都還抱著荒誕的夢想，這些不成熟的少年開啟了惡夢的窗口
，但是他們沒有冷漠的長大，他們還是倔強的叛逆，不肯歸化。就算在街頭唱著無人聞問的歌、就算
背著孩子在國王便利商店賣酒，這群人還是不肯長大，還是堅持叛逆，還是Rock'n' Roll。所以所有的
世俗意義上的大人都接受了這個世界，賢知一派他們堅持做夢，搶回他們的標誌。　　小孩有想像力
，所以賢知具有想像力可以面對極權叛逆，發揚他的搖滾精神，推倒朋友的牆，可是小孩子是沒有責
任感的，最後成長的終結必須回歸到賢知對於自己負責。而叛逆與搖滾可以顛覆，可是不能創造。不
安分的人推倒了Woodstock的牆，可是像賢知說的，這個世界要決勝負，還是要錢，要不是背後有龐
大的利益，也不會有那麼多大牌來到woodstock，推倒牆之後，還要跟真正的世界決勝負，這時候就不
是少年能做到的了。　　而不成熟的大人、跟世界妥協放棄夢想的所謂大人失去了想像力，被謊言、
權威與『牆』所束縛。朋友統治世界以後做了什麼？他築起一道道的牆為人的內心做了想像的侷限。
那是極權主義之牆，是失去夢想、放棄自我的盲目群眾所築起的牆，牆的裡面只有過去、沒有未來，
牆裡面的進步是想像的、浮誇的『世界的進步與調和』，世界在原地踏步。這確確實實的就是柏林圍
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牆，以及所有極權主義用來欺騙人民的牆。也是資本主義的金錢之牆，也是這現實世界讓人冷漠疏離
的形式之牆。牆怎麼推倒的？內心的侷限不能用暴力破壞，而謊言的堆砌也不需要用邏輯破除，賢知
讓建立起這道牆的形式『無意義化』，用一千個謊言破除一個謊言，用無謂推倒無謂。四、朋友是誰
？　　為什麼說朋友不是一個具體的對象？誠然作為懸疑故事的謎底朋友的真面目是賢知一派在現實
中上窮碧落下黃泉在過去中茫茫追尋苦苦招手的幽魂，但隨著一層層的謎團逐漸解開，我們看到朋友
的真面目是誰？福平？勝保？複製人？殺了一個朋友，還有千千萬萬個朋友。謎底的最後浦澤從內部
消解了這個推理故事的懸疑性，而朋友其實是一個面目難知的幻影、一個幽魂。　　所以我說，朋友
不是一個具體的對象，因為有千千萬萬個朋友；所以我說，朋友不是一個真實的人物，因為朋友是由
福平、勝保，甚至山根與萬丈目胤舟逐步建構出血肉的一個怪物。所以我說，朋友是所有人的投影，
負面的對立面，他是20世紀少年們的「業」。　　你期待什麼，朋友就是什麼。賢知期待成為英雄，
所以朋友是大魔王。這是故事的開始。除此之外，我們抽絲剝繭的看朋友是如何誕生的呢？每個人或
多或少的都因著自我的慾望在朋友這幅巨大的畫像上添一筆。驕傲的阿區為了逞英雄偷了山根等人的
點子，聰明的山根為了受到肯定貢獻才智在無數邪惡的科學之中，搭起秘密基地的小鬼們排擠了這個
渴望被認同的少年、落魄業務員萬丈目、神仙等人都在朋友成長始終發揮了一定的影響力。朋友的本
質是虛無的謊言，是為了完成自己慾望而讓自己盲目的謊言。每個人漸漸的無視真實自我欺騙了自己
，你，就會成為朋友。　　所以一個簡單的謊言，就像哈梅林的笛子一樣，讓千千萬萬的人走進死亡
的水域。　　『賢知，來玩嘛』　　少年渴望成為英雄，但他沒辦法成為英雄，只是一個在雜草間看
色情海報的死小鬼，而朋友幫他完成了這個夢想。　　少年渴望成為巨星，但他只能在便利商店整理
貨架，朋友以整個世界為祭品，讓他站上了史上最大的舞台。　　放棄自我探索與認錯，用謊言欺騙
自己的群眾終究會創造出無數個希特勒與毛澤東。謊言會自我繁殖，荒謬的歷史不是偶然，而是脆弱
人性導致的必然。朋友友無數個，跟謊言一樣。　　殺了一個朋友，還有千千萬萬個朋友。　　朋友
不是有形的敵人，不是可以擊敗的敵人。這就是為什麼訴諸暴力的冰之女王註定失敗。五、20世紀少
年是什麼漫畫？　　20世紀少年包含、沿用了大量的公式與元素，但是沿用之後浦澤再加以顛覆，所
以我說這部漫畫是一個致敬與顛覆的作品。20世紀少年是搖滾樂的漫畫，但又超越了搖滾樂的內涵，
搖滾帶來反叛，可是反叛不是救贖而只是過渡，所以唱著BOB LENNON的賢知再現了史上最大演唱會
，可是救世主不願上台，因為耽溺於英雄主義的群眾只會再一次膜拜新的神祇，讓新的朋友出現。賢
知鍾愛搖滾，可是他有新的詮釋，『我相信我就算不吸毒，也可以成為偉大的搖滾歌手』，反叛終究
不能否定現實，可是可以成就奇蹟的時刻，讓想像越界推倒現實之牆。　　而20世紀少年也是一個熱
血的少年漫畫，可是他又超越了少年漫畫的公式。賢知拯救世界，但是那個吶喊著『站起來啊！阿丈
』的吉他中年真的刀槍不入了嗎？當然沒有，他一樣脆弱。他爬上巨大機器人那刻，那個血腥的除夕
夜，真的打倒了朋友嗎？沒有，他們失敗，生死不知，被歷史否定，被群眾遺棄。而最後迥異於少年
漫畫的熱血，主角演了一場難堪的認錯戲。『我就是大魔王』，英雄賢知不斷這樣告解，因為20世紀
少年從少年漫畫出發，但浦澤否定了少年漫畫濫用的英雄主義，給予新的思考。　　而20世紀少年作
為一個懸疑漫畫、科幻漫畫也是從內部加以解構的。所謂的解迷根本最後就在玩弄讀者與自我否定中
結束。大魔王誕生於主角童年的逃避，朋友的面罩根本沒有真正揭開，而更可笑的，整個推理的結局
早就被發現了，那個不起眼的配角阿長老爹老早老早就把所有不可能解開的謎團解開了。謎底根本就
不重要，隨時都可以再捏造與惡搞，不要滿足於表面的答案。而科幻的設定也是一個鬧劇，這個故事
中有哪個設定是當真的科幻構想？巨大機器人？那是粗劣的氣球、病毒攻擊？那是伊波拉的翻版。神
乃的超能力跟神仙的預言沒有任何的實際意義，甚至沒有劇情上的必要。朋友樂園？那是個矛盾的設
定，其實根本沒有任何的科幻內涵。所有的設定背後都只是老套的沿用，看似科幻卻非常不科幻。　
　20世紀少年成功運用了多種的要素，但這些都只是表象而已，浦澤都逐步的否定、解構了這些要素
而開拓出嶄新的視野，在突破這些公式的窠臼之後，浦澤將故事回歸到最永恆的主題：人性。原來20
世紀少年是一個最古典的道德劇。六、為什麼要長大？　　成為一個成熟的人本身就是目的，所以故
事的終結，保齡球、搖滾樂都沒有真正風行，因為那不是救贖與目的。成長本身不能得到任何獎賞，
再深沈的內心追尋永遠也只能追尋到自我，那是不屬於任何人的獨立思考。誠懇的面對生命可能會走
的更崎嶇，但是勇於思考的人永遠可以突破謊言的牆，在極權主義下保有自我與尊嚴。記得刺激1995
的莫札特嗎？世界上有一種絕美是牆關不住的，那存在於我們的內心。　　面對20世紀最深沈悲痛的
歷史，愚昧的牆的歷史，浦澤做了這樣的詮釋與嘗試解答。也許不盡成功，但已經為日本漫畫這個媒
介注入了更深刻的視野。七、第二主角是誰？　　賢知隕落，故事的線接續到神乃的手上。神乃承襲
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了賢知的熱血衣缽，她聽著賢知那被歷史背棄的搖滾樂，企圖拯救世界。　　如果故事就這樣繼續下
去，大概這就是讀者的期望吧。　　但浦澤筆下的神乃，給了我們怎樣的未來？阿區回來之後口口聲
聲的說著『神乃是我們最後的希望』可是神乃後來做了什麼事？帶來什麼希望呢？沒有，完全沒有。
自我毀滅式的起義拯救不了多少人，甚至比義常做的還少，而尋找疫苗、舉辦第二次的伍茲塔克都不
了了之，賢知回來之後對神乃一點都不熱衷，也沒有出席偉大的救世演唱會。　　為什麼？為什麼『
神之子』、賢知衣缽的繼承者、天賦異稟的超能力少女神乃最後卻給了她一個落差如此之大的結局？
　　因為那同樣是對傳統的顛覆。救世主神乃站在極權的對立面以暴力對抗暴力，但救世主不是救贖
，因為真正要從極權主義中得到救贖必須成為成熟有想像力與勇氣的大人，不隨波逐流，則歷史不會
重現，神乃若勝利只是重複一次朋友的出現，所以神乃是朋友的女兒。她的超能力與超凡的領袖氣質
所帶來的勝利只會產生下一個朋友。因為朋友成功的基礎是不成熟、缺乏想像力、盲從英雄的人，神
乃用英雄擊垮英雄並不是解答，所以最後賢知不唱歌了，因為牆已經推倒，接下來要做的不是再現英
雄與拯救世界，而是蛻變成熟，這才是真正的救贖，成熟負責而得到的自由。八、什麼是20世紀少年
？OowFriends say it's fine, friends say it's goodEv'rybody says it's just like rock'n'rollI move like a cat, charge like a
ramSting like a bee, babe I wanna be your manWell it's plain to see you were meant for me, yeahI'm your boy, your
20th century toyFriends say it's fine, my friends say it's goodEv'rybody says it's just like rock'n'rollFly like a plane,
drive like a carBall like a hen, babe I wanna be your man - ohWell it's plain to see you were meant for me, yeahI'm
your toy, your 20th century boy20th century toy, I wanna be your boy20th century toy, I wanna be your boy20th
century toy, I wanna be your boy20th century toy, I wanna be your boyFriends say it's fine, friends say it's
goodEv'rybody says it's just like rock'n'rollMove like a cat, charge like a ramSting like I feel, babe I wanna be your
manWell it's plain to see you were meant for me, yeahI'm your toy, your 20th century boy20th century toy, I
wanna be your boy20th century toy, I wanna be your boy20th century toy, I wanna be your toy20th century boy, I
wanna be your toy　　這就是20世紀少年，一個追求朋友認同，在自我認同中迷惘的少年。　　一個憧
憬搖滾而渴望成為大人的少年。　　但少年不可能永遠是少年。所以20世紀走到21世紀，少年否定了
過去的自己，找到了具有全新內涵的自我，獲得滌清罪惡的新生。
2、三天刷完的故事，大概是一年前马儿有推荐过前十卷一直沉浸在一种紧张压抑的气氛中令人怀着
一种惴惴不安的心情犹豫着弃番但是又期待着高潮而迫使自己不断读下去。可是直到看完全书，莫名
的都觉得故事的高潮不曾到来。没有智计百出的绝地大反攻，所谓的众志成城一呼百应似乎也不够带
感，猪脚们是一群上了年纪发际线上升抑或胡子拉碴的大叔，也没有什么激烈热血的战斗，慢慢慢慢
地就迎来了终结然而这样的设计却让人觉得更为真实。年少时孩童的臆想成真，长大成人的大人们是
平凡而真切的，这一切反而让我觉得很好。嗯，除了很好之外我并不知道该怎么形容这个故事。我想
这个故事还是一个关于梦想、热血、善良、坚持的故事，从剧情的角度来讲，我想它不能算是神作，
毕竟这个故事没有让我很“爽”，但我依然觉得这是一个好的故事，因为它还是让我继续相信一些东
西。
3、台版和港版交换着看 港版的翻译啊麻吉接受无能 上帝视角看得心累 前面看得真的是欲罢不能 从除
夕血洗的18？年后贤知出现开始我就觉得狗血了 然后一路狗血至底所有知道真相的人都一心要去赴死
而不是直接告诉有能力解决这件事的人们真相 个破谜团就这么拖了将近二十年 最龌龊的是看透所有
真相的人在97年就被一针捅死了佐田到底是怎么死里逃生的这一点也没有说清楚不论是正义一方也好
邪恶一方也好所有人都单纯得叫人吃惊 13号田村雅夫的故事也不知道 怀孕时候服部对贵理子做了什么
实验也不知道 神乃的超能力也不知道究竟是怎么回事~~~ 嘛 反正就是超能力了吧。。死后的万丈目
的精神留在虚拟世界里倒是蛮有趣的最让我觉得无语的就是贵理子这个角色 从小惯着她弟 有那么一
个高富帅出现在她面前非要拒绝人家 等人死了之后就因为别个男人对她说出了高富帅对她当初所说的
相同的话就投入了人家的怀抱 还一起啪啪啪生出了个孩纸。。。。。。我当初还以为神乃是克隆出来
的呢orz这一帮子人到底对贤知有多大的执念啊
4、原文出處：http://blog.yam.com/LoveXmomoko/article/14256444作者：megumi看完最后幾頁之后，心
里在想：勝保是什么東西看了這篇文章之后，就大了解了～推薦！
5、　　原文出處： 　　http://blog.yam.com/LoveXmomoko/article/14256444 　　作者： 　　megumi 　
　 　　看完最后幾頁之后，心里在想：勝保是什么東西 　　看了這篇文章之后，就大了解了～ 　　
推薦！ 
6、浦泽一开始定的绝对是青年科幻漫的基调，剧情的展开不错，叙述的手法是现在过去两条线互相
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穿插填充，是极其适合这类故事的手法：可是一部漫画的整体统一的高水准在收尾阶段没有保持住，
节奏明显乱了，故事也开始混了。本来这个故事是关于一场儿时戏言的成人式展开，到了最后结尾真
的就让人觉得这根本就是浦泽自己充满幼稚的幻想：从整部的节奏来看，贤知一派千禧年就地球这边
算个高潮，神乃找队员感觉不够热血，比较沉闷，而在朋友历开始以后做大决战准备又是一个燃到爆
的最高潮，不过最后又是狗尾续貂；借用一句曾经听到的话总结就是，浦泽的作品在青年漫的外壳之
下其实还是一个少年漫的实质。
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