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《动画造型》

前言

人才是第一生产力，因此，培养动画人才已成为当前发展我国动画产业的首要任务。近几年来，我国
动画教育产业发展异常快速，全国已有200多所大专院校开设了动画专业，而且已经有几所独立的动画
学院。教学设施还在不断完善，教学质量也在不断提高，我国动画教育将逐步形成自己的特色和体系
。动画是一门独立的又是综合性的学科，它是艺术与科学的高度结合，涵盖面十分广泛，既包括影视
、漫画、游戏的原创和制作等艺术领域；又包括当今高新科技数字技术等多方面的应用。因此使动画
突破了原有的专业界限而形成“泛动画”的全新概念。这就对动画教育提出了更多、更高、更新的要
求，同时也为动画教育的内容开辟了更加广阔的空间。动画不仅仅是为儿童制作的影视作品，而且可
以成为所有观众都喜爱的一种娱乐形式，“全龄动画”已经是目前国际流行的文化现象动画不仅仅是
一门艺术，而且是一种能够广泛应用的现代科技的表现形式，3D动画可以创造一个虚拟世界；在市场
经济条件下，动画不仅仅是艺术和科技综合运用的新兴产业，而且已逐步成为一个世界性的文化产业
，有着丰富和特殊的经济内涵，在管理、经营、开发等各个领域都有很多需要研究的课题。根据上述
动画产业的发展动态，可以想见，动画教育所要面对的知识领域将是相当宽广的。由于过去我国动画
产业不甚发达，动画教育也相对滞后，因此亟需加强基础理论的建设。今天，积极开发编写和出版动
画理论著作与动画教材已成为一项非常重要的文化经济并举的综合性工程。近几年来，动画教程的编
著和出版已十分活跃，品种也在逐渐增多，也引进了一些动画教材版本，这对促进我国动画教育的发
展都是十分有益的。这次湖北美术出版社出版了《高等院校动画艺术专业教材》，又是一套内容比较
丰富的动画理论著作。它关注了当前各国动画的最新发展，将动画的创作理念、创作方式和科技手段
等方面进行了有机结合，内容包含了动画创作的各个重要组成部分以及各种专业知识、基础训练、操
作技巧和作品分析等。可以达到“培养学生形成一种系统性的、创造性的专业思维习惯”和“锻炼学
生将理论联系实践的动画操作能力”的宗旨。无论对于动画教学工作，还是对动画专业人士和动画业
余爱好者来说，这都是一套很有实用价值的参考丛书。
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《动画造型》

内容概要

《动画造型》由同济大学动画系学生共同参与创作，同时选用了同济大学动画造型和钢笔画选修课程
的非艺术类学生的课程作业。《动画造型》作者在写作的过程中学到很多，看了许多好动画、好造型
。既期望和热爱动画的朋友共同分享，更期望和朋友们共同参与动画造型的创作，同享双倍的欢乐：
欣赏的快乐和创造的快乐。
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《动画造型》

书籍目录

绪言第一章 基础造型第一节 剪影造型第二节 以线造型第三节 以点造型第四节 夸张变形第五节 虚形造
型第六节 动物造型第七节 人物造型第二章 图纸设计第一节 三视图第二节 转面图第三节 表情图第四节
动作图第五节 道具图第六节 大家庭第七节 气氛图第三章 展示作品
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《动画造型》

章节摘录

插图：计算机尚未出现时，动画片的创作全凭艺术家手绘来完成的。从基本的造型设计到精确的动画
绘制，整个繁复过程正是通过一张张草图，一道道工序完成的。大型动画片的创作，是一项集体性劳
动。动画造型是由动画设计人员创作，动画造型的“动”则需要辅助制作人员专门进行中间画的添加
工作，即动画设计人员画出一个动作的两个极端画面，动画辅助人员则画出它们中间的画面。计算机
进入动画领域后，手绘与电脑制作相结合，成为常用的方式。这样的造型，需要封闭的线条，以方便
大批量的填色。可用扫描仪输入铅笔原画，再用电脑生产流水线后期制作，用摄像机、扫描仪、数字
化仪实现数字化输入，可以随时存储、检索、修改和删除任意画面。
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《动画造型》

编辑推荐

《动画造型》为高等院校动画艺术专业教材之一。
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