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章节摘录

版权页：   插图：   指定日期表达式和日期时间表达式的显示格式。其中可以选ANSI、USA、MDY
、SHORT、LONG等单词，YMD、SHORT、LONG为中国常用的选项。其中YMD指定按yy/mm/dd格
式显示，SHORT指定按日期的短格式显示（日期的长或短格式具体由Windows的控制面板设置决定）
。 3.2 程序的基本结构 Visual FoxPro提供丰富的、功能强大的命令，把这些命令和各种控制语句有效地
组织在一起，就形成了具有某一特定功能的程序。Visual FoxPro程序有两个特点：一是程序控制流模
式，由顺序、分支、循环3种基本结构构成；二是面向对象的可视化的模块结构，每个模块内部也由
控制结构组成。常见的控制结构如下。 1.顺序结构 顺序结构是按程序中语句的书写顺序依次执行的控
制结构。Visual FoxPro中的大多数命令都可以作为顺序结构中的语句。 2.分支结构 分支结构是根据不
同的条件，选择执行不同的程序语句。其中的程序语句可以是一条语句，也可以是由多条连续的语句
构成的程序段。分支结构也称选择结构，在功能上可视为一条复合语句。该复合语句包含着若干选项
，每一选项都对应着一条程序语句或程序段；若干选项中至多有一个能执行。 3.循环结构 循环结构可
以使某些命令或程序段在同一个位置被重复执行若干次。
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编辑推荐

《高等学校计算机基础课程教材:Visual FoxPro程序设计》结构清晰、由浅入深、图文并茂、重点突出
、难度适中，既方便教师讲授也方便读者自学，适合作为高等学校非计算机专业的数据库程序设计教
材，也可作为Visual FoxPro数据库管理系统开发人员的参考用书。
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