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内容概要

本书由业界最先进的动画库Velocity.js 的作者所著，书中内容共分为8 章，简明扼要地总结了在网页上
使用动画的技术技巧，让读者掌握如何有效利用动画实现无与伦比的用户体验。具体内容包括
：JavaScript 动画优势，Velocity.js 的利用，动画工作流，文本动画，SVG，动画性能。
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精彩短评

1、Velocity.js 动画库入门
2、看到了图灵社区的推广邮件，之后直接买了电子书~确实像是博客文摘，适合电脑上看~边看边实
验，然后就是有些术语真不该翻译成中文或者即使要翻译最好在后面带上英文，翻译成中文之后没对
照完全不知道是什么，不过总的来说拓宽了视野~
3、【本书笔记：http://www.wuyuying.com/archives/javascript-animation/】velocity.js的广告书，但是本好
书，不仅讨论了动画框架的语法，还有动画工作流和设计思路的规范，学习到不少新的思路，赞~
4、不知所云
5、Velocity手册简单入门。。。。理论东西说得多。总结起来就是：写得多才知道怎么回事。如果你
做过不少HTML5推广页面多话，顺便也掉到一些坑里面的话，这本书你花不到半小时就能知道大概要
说啥了。
或许，这本更适合新人。
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