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内容概要

肖永亮主编的《Adobe Audition影视动漫声音制作(附光盘国家中职动漫游戏示范教材)》是国家中职动
漫游戏示范教材丛书中的一本，重点介绍Adobe Audition影视动漫声音制作技巧。
    《Adobe Audition影视动漫声音制作(附光盘国家中职动漫游戏示范教材)》从声音制作知识和软件操
作两方面入手，力求使学生能够使用Adobe Audition制作卅真正意义卜的声音作品。全书共分8章，第1
章主要介绍了音频基础知识；第2章详细阐述了如何录制音频，包括获取音频素材的方法、录音前的
硬件准备、在单轨编辑窗中录音和在多轨合成窗中录音等方面的学习；第3章详细阐述了声音剪辑技
术，包括波形的编辑、常规编辑修剪操作和高效编辑操作等方面的学习；第4章详细阐述了如何制作
音频的方法，包括音频的反转、音频的倒转、修复音频效果等方法；第5章详细阐述了如何制作混音
，包括混音的概念、声音的平衡、混缩的基本步骤等；第6章详绌阐述了音频处理的高级技术，包括
振幅与压限及插件概述等；第7章介绍如何输出音频；第8章介绍窗口与快捷方式。
    随书配套光盘提供了书中涉及的实例源文件和视频教学文件。
    读者对象：本书可作为中等学校、职业学校相关专业学生的授课教材使用，也可作为广大声频制作
爱好者的参考书籍，同时还可以作为各类培训班的参考教材。
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编辑推荐

肖永亮主编的《Adobe Audition影视动漫声音制作(附光盘国家中职动漫游戏示范教材)》按照中职中专
动漫游专业的“国家中职动漫游戏示范教材”大纲要求，参照各大院校动漫游相关专业的主干专业课
程进行设计，结合业界漫画、动画、游戏生产中的重要技术环节来进行编排，首批图书包含二维动画
设计、动画运动规律、影视后期、声音制作等核心内容，在编排上尽量照顾中职中专重基础重实践的
特点，做到合理取舍，力求浅显易懂，加强动手能力，强调学以致用。

Page 4



《Adobe Audition影视动漫声》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu111.com

Page 5


