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《嵌入式实时操作系统μCOS-2经典实》

内容概要

本书紧紧围绕“μC/OS-II系统设计”这一主题，立足实践解析了嵌入式实时操作系统μC/OS-II与嵌
入式图形系统μC/GUI的设计与应用。本书主要以ARM Cortex-M3内核的STM32F103处理器、嵌入式
实时操作系统μC/OS-II及嵌入式图形系统μC/GUI作为讲述对象。
全书共分为20章，所讲述的18个实例涵盖了最常用的外设以及最典型的应用，理论与实践指导性强。
所有的实例都基于嵌入式实时操作系统μC/OS-Ⅱ和嵌入式图形系统μC/GUI，同时也都涉及硬件底
层程序设计，软件设计架构均参照应用软件层、系统软件层、硬件抽象层、硬件外设驱动层次安排，
通俗易懂。
本书可作为高校计算机、电子信息工程、自动化控制等相关专业本科生和研究生的嵌入式系统教材；
也可供从事ARM技术和嵌入式实时操作系统μC/OS-II开发的科研人员、嵌入式爱好者和从业人员参
考使用。本书更是第一线嵌入式系统高级开发人员学习研究和进行ARM相关应用课程培训的必备参考
书。
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