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内容概要

Windows环境下32位汇编语言是一种全新的编程语言。它使用与C++语言相同的API接口，不仅可以开
发出大型的软件，而且是了解操作系统运行细节的最佳方式。
本书从编写应用程序的角度，从“Hello，World!”这个简单的例子开始到编写多线程、注册表和网络
通信等复杂的程序，通过70多个实例逐步深入Windows环境下32位汇编语言编程的方方面面。
作者罗云彬拥有10余年汇编语言编程经验，本书是作者多年来编程工作的总结，适合于欲通
过Windows环境下32汇编语言编写Windows程序的读者。
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罗云彬，高级工程师，现从事移动互联网软件项目管理、软件架构设计工作。在软件工程、大数据应
用等方面有丰富的经验。对分布式数据库及传统关系型数据库的开发和应用有深入的研究，是国内为
数不多的OCM证书获得者之一。作为主要完成人，曾获得国家科技进步二等奖1项，省部级科学技术
一等、三等奖各1项。
作者在Windows操作系统下的应用软件编程方面有丰富的经验，自1990年开始即使用汇编语言编写程
序，是Windows操作系统流行后国内最早研究Win32汇编编程的程序员之一，曾在1998年创建了专门探
讨汇编编程的网站，发表过大量关于汇编编程的文章和教程，经典作品《Windows环境下32位汇编语
言程序设计》连续10年畅销。
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精彩短评

1、讲的很好，很详细。期待细读
2、换个角度看
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