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内容概要

内容提要
本书全面讲解三维动画制作软件的佼佼者―3DS MAX的使用方法，旨在向读者介
绍3DS MAX这个功能强大的三维动画制作软件。
全书由浅入深，分为总览篇、基本造型篇、高级造型篇、材质篇、灯光篇、特殊效
果篇和动画控制篇共七部分内容，共包括44个实例，均为笔者为了说明篇中的知识点而
精心设计的。对每一个实例，书中都给出了详尽的操作步骤和相应的说明。为了便于读
者的理解，书中配备了大量的插图。通过实际制作一个个三维场景，您会在无尽的乐趣
中获得所需要的知识。
本书适用于电脑动画工作者和所有计算机爱好者。
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书籍目录

目录
总序
前言
畅游动画王国
第一篇 总览
实例 葫芦的致词
第二篇 基本造型
实例一 音乐纪念币
实例二 酒鬼的梦
实例三 迷宫
实例四 五环赛场
实例五 Love
第三篇 高级造型
实例一 飞碟变宝塔
实例二 弹簧与海螺
实例三 金属冰激淋
实例四 烟斗
实例五 爆炸的立方体
实例六 隐形怪兽
实例七 飞机
实例八 飘动的旗帜
实例九 门把手
实例十 帆船
实例十一 点木成金
实例二仙 人球
实例十三 SOS
实例十四 漂浮的落叶
第四篇 材质
实例一 桌面（一）
实例二 唇膏
实例三 桌面（二二）
实例四 水晶球
实例五 麦克风
实例六 桌面（三）
实例七 摩天大楼
实例八 荒漠怪树
实例九 长刺的酒瓶
实例十 魔镜
第五篇 灯光
实例一 桌面（四）
实例二 礼堂
实例三 宝石
实例四 水下金字塔
实例五 火星奇景
第六篇 特殊效果
实例一 气贯长虹
实例二 墓地黄昏
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实例三 遨游环宇
实例四 雪夜拾阶
第七篇 动画控制
实例一 魔术
实例二 飞车
实例三 投篮
实例四 发球
实例五 弹射
附录 3DS MAX的菜单含义及图标说明
《电脑十大功能丛书》简介
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