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内容概要

《程序员2009精华本》适合开发者、项目经理、CTO＆CIO、编程爱好者阅读收藏。年度典藏，新年
奉献。五大篇章：特别策划·专题，聚焦年度热点背后的技术、产品和企业；软件·人物篇、软件大
师访谈，程序人生；实践·架构篇、谈关键技术，论架构精粹；技术专区、分析技术趋势，汇集实践
心得；2009开发年鉴、荟萃软件业年度产品与工具，知晓程序天下事。
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章节摘录

　　最近的一两年，我总是可以在各种各样的邮件列表以及招聘论坛中看到产品经理招募的信息。除
此之外，还有很多自己创业的朋友也常常问起我是否有产品经理的人选推荐。印象里，CSDN的产品
经理概念是从Blog产品开始的，当时的产品经理，对CSDNBlog有不小的推动作用。结合这个产品，很
多项目逐渐推广开来，也让CSDN的Blog用户在很短一段时间内就超过了10万。后来，我开始回头考虑
，产品经理的角色到底是什么？他们要想方设法得到企业高层的信赖与支持，他们要推动产品开发的
进度，他们要用各种关系和资源推广自己的产品，他们甚至于要去完成很多细节的设计工作。　　为
什么忽然之间市场对产品经理的需求有了如此之大的跨越？　　这就像在前不久CSDN主办的软件开
发2.0火会上，CSDN掌门人蒋涛所提到的：Business of Software已经成为我们不得不重视的一项工作，
这也是我们为什么要从《程序员》的角度来看产品经理的原因。　　产品的价值　　任何一项单独的
技术，在它没有被产品化之前，其应用价值都可以被看成是0。这绝非危言耸听！在技术社区，我们
常常可以看到很多对纯技术顶礼膜拜的开发者。这其中不少圣徒对于如何做软件、如何做市场、如何
销售技术的工作视而不见，这也是不少技术创业失败的根本原因。　　下面我们作一个假设：如果一
项好的技术其应用价值为1，那么基于这项技术所开发出的软件产品应用价值可以达到10；当然，软件
市场上产品很多，但好的产品在其中的比例不会超过10％，由于产品并不仅仅包含技术，那么我们可
以认为一个做得好的产品的应用价值超过100；即使你完成了一个很好的软件产品，如果没有有效的途
径销售，或者获取其他资源，那么它并不能成为一个商品，而成为商品之后的产品影响力再大一个数
量级是可以预计的，这样一个商品所带来的应用价值也许就是1000了；更进一步，市场上流行的商品
或者是领域内领先的商品，其价值再乘以十倍，其应用价值则达到10000！或许有些人会认为这种计算
方法有失偏颇，但相信大多数人此刻都已经明白，软件产品的价值其实并不仅仅只取决于技术。　　
我试图去说明的是软件产品的价值点，它不仅仅在于技术，但技术在软件产品中同样非常重要。倘若
没有最初的1，那么也绝不会有后来的10000。　　当然，上面这个笼统的假设并不能全面概括技术、
产品设计、产品开发以及推广等相关工作的真正价值。不同的产品，对应的不同市场，是应该有不同
价值点的。以现在很多互联网产品为例，推广的模式和资源成为了限制互联网产品发展的一个重要瓶
颈。　　更重要的是，作为产品所在的组织，其组织架构以及工作流程等方面也面临着重要的挑战。
仅在软件开发阶段，需求工程、项目管理、开发方法、质量监督等多方面环节都可以说具备非常重要
的价值，这也是完整产品不可或缺的重要组成部分。所有的这些工作汇总起来之后，产品的开发便成
了一件极为琐碎的工作。协调和平衡各种各样的关系、充分调配资源、准确的把握产品发展策略等工
作，在原有的组织结构里越来越难以开展。
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精彩短评

1、支持，很不错
2、看看IT界最新发展有好处
3、程序员杂志越来越空了
4、纸质比以前强多了，就是单本太厚了，要是能分成两册就好， 呵呵 总体感觉还可以吧  就是在床上
看的时候感觉太重了 ， 手挺累的
5、终于等到了程序员2009精华本，书的内容很不错，用纸质量显著提高，不过把2009年推荐的计算机
书籍板块去掉了，有些不适应。
6、越来越商业化
7、每年买这合订本已成习惯，程序人只能买它放到书架上，有空就拿来翻翻，这么多年这书形式上
也没啥变化
8、内容清晰，没有破损缺页，送货也很及时。
9、从程序员出第一期合订本的时候，我就每年都买，每年都看，虽然书上的故事已经成为刚刚过去
的历史，但对我来说还是非常鲜活的。每次读后都有非常大的收获！现在篇幅越来越小，但是印刷质
量越来越高，不错！
10、需要忙慢慢看的一本合訂本
11、总是买不到每一期的，有合订本就好了
12、精华本整体给我的感觉像题目中说的那样了，不再是一本学细节的书了。
13、每年必买的，没有过多评论的，继续支持！
14、这里面讲了一些做为程序员，或者架构师想要了解的东西，值得一看~·
15、东西太多，看不完啊
16、嗯，送货很快，09版的比2008年精华本质量好一些了！
17、现在程序员这本杂志越来越贵了！只能买个合订本了，看了一下去年的IT时间，各种技术的剖析
。程序员作为一个程序员一定要读读@
18、精华本，一本顶12本
19、光盘里面的内容不是很实用，书的内容很不错。
20、现在很少订杂志了，不过程序员的合订本还是要买来看的
21、哈哈，还不错，正在阅读中！！！
22、等了很久，都没有在书店找到，居然在当当网上看到了，立刻入手，以后每年都在这买
23、虽然目前看到文章还不多，但是内容很全！值得推荐！
24、要是全彩的就号了，看上去质量一般般
25、不错，值得参看
26、希望能尽快买到2010年的精华本
27、一年一本的精华本你还犹豫什么呢
程序员必备书
28、其实主要想看看PHP实际的一些东西，介绍的不多吧！ 内容还是很广的 ...
29、有帮助的书！
30、本书内容通俗易懂，感觉适合初学的人，作为入门的教材，如果要是想取得更大的进步，可以结
合其他相关的参考资料，我也是初学者，感觉蛮适合的，有机会的话，大家可以讨论下啊，自己有些
还是不是太懂奥。
31、发货速度不是一般的慢，一周了，还没到，还是武汉发货到长沙！
32、程序员的知识库！
33、每年的合订本都买回家。
34、厚，真是大部头
35、有破损，不喜欢新书就是破的.......
36、看吧，很好看的。。。。。。要有基础。
37、程序员很不错
38、讲的非常有深度，很喜欢
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39、26
40、这是一本很不错的杂志，内容很丰富，值得一买，并且精华本中光盘含有全年杂志的PDF格式，
很满意。
41、一直坚持买，书很好！
42、怎么没有配套的赠品呢？ 实战Pro/ENGINEER Wildfire 4.0中文版工业设计(含DVD) （赠品）
43、习惯看《程序员》盒装本了，书的纸张比以前好多了，不影响阅读心情，放在手边随手看看，推
荐给做IT的人。
44、单本太重了，不适合做为床上读物。。。。
45、看到目前技术发展的脉络。
希望当当能把光盘管理好些，送到时候，光盘已经弯曲了，估计是在低下压的
46、还不错，太厚了，分成几个分册就好了
47、一些技术发展，行业动态。
48、精华本一直都再买，今年的印刷质量提高了一点，价钱没变。
49、希望技术部分多点
50、纸张明显比去年好
51、从07年到09年的程序员精华版我都买了，确实挺不错的，内容很详实充分...
52、每年都买程序员的合订本
53、到货很快的，
54、值得学习，让思维更开阔。
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