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内容概要

自从手游行业诞生以来，无数优秀的手游开发团队一直在不知疲倦地寻求着众多问题的答案：什么是
好游戏？钱还是情怀？如何工作？谁来为成本买单？⋯⋯而在《手游创业：从开发到推广那些事》里
，我们将分享在这漫长的“解题过程”中所遇到的困难、所收获的心得、所听过的见解、所嗅到的端
倪，有作者关于答案的片面之谈，也有关于问题的无限延展，甚至关于行业的圈内趣事。
可想而知，大多寻找着答案的业内朋友们也都不曾奢望他们的结论是打着“标准”标签的唯一典范，
《手游创业：从开发到推广那些事》作者希望分享在寻求问题答案过程中的所得、所思，却绝不奢求
它们完美而不带瑕疵地存活于世。因为对每一款手游产品漫长而艰难的设计、开发、发布、推广流程
来说，只要不停止发问，就意味着我们还在不断进步，不断向着完美靠近。
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精彩短评

1、很空泛 甚少干货 见解也不深刻
2、鼓励下妹子的书
3、赞！很专业
4、为啥没人点赞啊

5、是本适合新人看的书，作者从开发到推广都大致的写出来了。作为小白有所收获。手游看似光鲜
亮丽，来钱快，其实很不容易啊！
6、很多案例分析，干货十足。
7、zhiru
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