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编辑推荐

梁勇编著的《Python语言程序设计(英文版)》保持了Liang博士系列丛书中一贯的、标志性的教与学的
哲学：以实例教，由实践学。书中采用了他所提出的已经经过实践检验的“基础先行”的方法，即在
定义类之前，首先使用清晰简明的语言介绍基本程序设计概念，如选择语句、循环和函数；在介绍面
向对象程序设计和GUI编程之前，首先介绍基本逻辑和程序设计概念。书中除了给出一些以游戏和数
学为主的典型实例外，还在每章的开始使用简单的图形给出一两个例子，以激发学生的学习兴趣。
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精彩短评

1、例子比较多，对于gui 讲解比较好...
对我这种动手低分学生估计很适合.......
2、美国谭浩强。每次都是浅尝辄止。
3、书写的挺好的，自己英文完全可以对付，programming
4、一本大杂烩，什么都讲，什么都讲不深，既然想谈程序设计，并没有提供一些有价值的python /oo
的设计哲学，基本的type,decriptor,mro都不说，更不用提设计模式，我很怀疑封底说的该作者写java教
材大学使用率最高这一说法，这本书更像小白看的，看了能怎样呢，也只是会用tk画几个演示图，对
工程应用并卵。 不如The Hacker's Guide to Python
5、内容很赞,就是纸张太烂了,有盗版的嫌疑
6、书名说了是introduction,真的是introduction！虽然看完这本书现在在看廖雪峰的教程也是一脸蒙逼
，但是对于初学者来说这本书真的还不错。
7、很不错，非常满意，很实惠
8、梁教授虽然早就不搞科研了，但编写基础教材还是可以的。
9、通俗易懂
10、第一个好处是确实是基于3.0，py3和py2的区别还是很大的，这一点起码让你专注于3，对初学者
，并且选择3入手的比较有用。第二个好处就是用图形设计做例子，图形给人的效果肯定是胜过字符
的，这让你更有动力完成后面的习题。趣味性更足。第三个好处就是按作者自己的理论体系组织了章
节，针对各章在教授入门的前提下都分别有所偏重，逐步引导初学者登堂入室。这个要赞一下。第四
个好处就是如果阅读英文难度不大的话，起码避免了不良翻译给人带来的困惑，国内译文的质量实在
让人不能恭维。建议具有一定英文的初学者选择此书，确实不错的。
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精彩书评

1、pdf版本的只有1-15章，后面的几章让你去培生教育网站上注册，才能看到。虽然前15章的内容不
错，实例讲解和很多的练习题。但是为什么不一次性都写在到书里呢？更坑的是没有学习码，无法完
成注册。好吧，其实我看的是网上下来的PDF。不过就算是真的买了，感觉也不值。
2、自己本专业和计算机有比较强的联系，但学生时代在瞎玩，读研时也没好好学习，上班后醒悟，
重新开始学习，纯属小白，本书通俗，初学编程最怕的就是有大量各种枯燥的概念与专业术语，本书
却配合大量的例子，非常适合入门。                                                                    
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章节试读

1、《Python语言程序设计》的笔记-第1页

                                                           ** python语言 **     ��                                                     学习编程的意愿由来已久，记
得当初专业填的。就是应用开发
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