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《动画色彩基础》

内容概要

《中国高等院校动漫游戏专业精品教材——动画色彩基础》深入浅出地介绍了色彩的理论知识，分析
了色彩的基本原理、特点和规律后，进一步以不同场景绘制为线索讲解了色彩的表现方法和技术，循
序渐进地培养读者对动画色彩的掌握能力。《中国高等院校动漫游戏专业精品教材——动画色彩基础
》分为色彩理论知识讲解、色彩写生练习以及动漫中的色彩运用三个章节。从动画色彩的发展、特征
到动画色彩的原理作了详尽的阐述，同时对动画色彩的写实场景、卡通场景及动画人物的制作步骤和
方法作了详尽的示范，并在此基础上对动画色彩的特殊技法进行拓展延伸。最后，就经典作品和学生
作品进行精彩点评。对于读者开阔视野，学习和了解动画片的精髓，分析优秀动画作品，增强专业素
养有较大的帮助，是一本不可多得的色彩基础教材。
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