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内容概要

這是一本寫給程式設計師的，也是寫給想成為職業駭客的書。因此，本書採用程式設計師最熟悉的開
發環境Visual Studio作為反組譯的工具。本書會以C語言的程式為例，編譯後再反組譯，一步一步教會
您如何解析機器碼對應的組合語言，找出程式的關鍵之處，透過特定的手法來破解程式，例如略過密
碼檢查、修改遊戲金幣等等。此外，考量到駭客的實際工作環境，也會對於Windows PE進行初步的介
紹。
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浪蕩漂泊十載有餘，偶然間面海時忽得一悟：
原來自身興趣在底層。
愛旅行，曾被醫生宣告患上「不去旅行會死症」的症狀，至今仍無藥可醫；更熱愛技術，尤其是底層
的駭客技術；也愛學語言，目前正在研習第三外國語，目的是希望有朝一日能往北歐國家旅行去。
目前隱居中從事作家的工作，與室友還有他的兩隻貓共同生活在同一個屋簷下。
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