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《重构》

内容概要

本书清晰揭示了重构的过程，解释了重构的原理和最佳实践方式，并给出了何时以及何地应该开始挖
掘代码以求改善。书中给出了70 多个可行的重构，每个重构都介绍了一种经过验证的代码变换手法的
动机和技术。本书提出的重构准则将帮助你一次一小步地修改你的代码，从而减少了开发过程中的风
险。
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精彩短评

1、因为用的java 暂时只看了偏理论的部分  / 很奇怪，这本15年版的比10年版分低那么多（7.8-9.0 / 人
数10+ - 1000+）
2、书中介绍的重构技术都十分实用，讲解过程也十分精炼。程序员进阶必读的书籍
3、很多重构方法，可以借鉴参考。
4、算是进阶类的书籍，对于编程的自我提升有很大的作用，读了一遍确实受益匪浅，还是需要多度
多理解。
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