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《火灾与逃生模拟仿真》

内容概要

《火灾与逃生模拟仿真——pyrosim+pathfinder中文教程与工程应用》结合作者多年的教学和培训实践
，以pyrosim的流行版本――6.0版本为基础，全面系统地介绍了pvrosim的使用以及工程应用实例，帮
助读者全面学习和掌握pyrosim软件的应用和操作技巧。同时，书中对phthfinder的功能与操作结合典型
案例进行了详细说明。全书内容编排紧密结合安全工程、消防工程、建筑安全工程教学需要和特点，
选材新颖，注重实用，循序渐进，便于读者学习掌握。
《火灾与逃生模拟仿真——pyrosim+pathfinder中文教程与工程应用》可作为高等院校安全工程、消防
工程、建筑工程专业本科、研究生的教材，也可供广大安防科技工作者使用。
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