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精彩短评

1、干货不少。比理解漫画要好些，融合日美风格，值得学习开阔眼界。太细节的倒是没有提。讨论
了一些数字漫画。
2、作者將漫畫拔高到picture writing，漫畫創作的方法論宝典。

Page 5



《制造漫画（第3版）》

版权说明

本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介，请支持正版图书。

更多资源请访问:www.tushu111.com

Page 6


