
《Android程序设计教程》

图书基本信息

书名：《Android程序设计教程》

13位ISBN编号：9787302312628

10位ISBN编号：7302312621

出版时间：2013-4

出版社：清华大学出版社

页数：212

版权说明：本站所提供下载的PDF图书仅提供预览和简介以及在线试读，请支持正版图书。

更多资源请访问：www.tushu111.com

Page 1



《Android程序设计教程》

内容概要

肖云鹏、刘宴兵、徐光侠编著的这本《Android程序设计教程》是“21世纪高等学校规划教材·计算机
科学与技术”丛书之一。是为大学本、专科生学习Android准备的教材。全书以“what、why、how”
的方式讲解，强调原理，重视实践。以大学期间最常使用的教学案例“图书管理系统”贯穿每个知识
点。
    同时，根据实际教学情况，我们在本书的实例中用最简单的方式融汇了面向对象、数据结构、数据
库、网络编程、多线程、通信协议、程序结构、常用设计模式等学生们前期课程学习过但实际运用不
一定掌握了的重要知识点。
    《Android程序设计教程》对学生前期基础知识假设是只要学过一点Java语言，能看懂class，会
写helloworld,就能够学习这本教材。
    为了配合教师教学及同学们自学，本书提供了配套教学的PPT和所有章节的源代码。
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编辑推荐

由肖云鹏、刘宴兵、徐光侠编著的这本《Android程序设计教程》是为大学本、专科学习Android准备
的教材。全书共分7章，内容包括：概述，活动，用户界面，数据存储，网络编程，多媒体，图书管
理系统程序进阶等。
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精彩短评

1、还不错 但是内容太简单
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