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内容概要

Autodesk Revit系列软件是Autodesk公司在建筑设计行业推出的三维设计解决方案，它带给建筑师的不
仅是一款全新的设计、绘图工具，还是一次建筑行业信息技术的革命。
作为一款三维参数化建筑设计软件，Revit Architecture 2016强大的可视化功能，以及所有的视图与视图
、视图与构件、构件与明细表、构件与构件之间的相互关联，使建筑师可以更好地推敲空间和发现设
计的不足，且可以在任何时候、任何地方对设计做任意修改，真正实现了“一处修改、处处更新”，
极大地提高了设计质量和设计效率。
《Autodesk Revit Architecture 2016 官方标准教程》共分为两大部分。第一部分以基础软件应用及操作为
主，从三个方面出发，分别介绍了软件的功能特点、界面及各种工具的使用方法和技巧，讲述方案阶
段的功能详解；在初级方案设计应用的基础上详细讲解了详图大样、渲染漫游及成果输出等相关知识
；在模型基础上进行施工图深化，最终生成实际图纸服务于实际工程，因此本部分内容主要包括明细
表、设计选项、阶段、工作集、链接文件、共享坐标及Revit Architecture 中族的制作方法。第二部分主
要介绍BIM标准化应用体系，从百余个项目实战中总结归纳，基本实现了BIM材质库、族库、出图规
则、建模命名规则、国标清单项目编码以及施工、运维等各项信息管理的有机统一，真正应用于项目
设计、施工、运维的全生命周期。
《Autodesk Revit Architecture 2016 官方标准教程》可作为建筑师、在校相关专业师生、三维设计爱好者
等的自学用书，也可作为高等院校相关课程的教材。
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