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章节摘录

版权页：   插图：    我们从许多优秀的动画片中就能体会出这种借鉴的技巧。如中国动画片《大闹天
宫》中的角色借鉴了我们京剧脸谱的造型，场景再现了敦煌壁画的装饰绘画；《猎人》中猎人与狼都
采用了剪纸风格，从生活素材中提炼出有艺术品味的形式，才是我们积累素材的最终目的。 2.整理、
概括、提炼 在我们经过素材积累这个阶段后，下一步就要对搜集到的大量素材进行整理、概括和提炼
了。现实生活中的形象一般是比较繁杂的，而动画片的制作是一个大的技术制作工程，要求动画造型
尽量简洁、概括。无论是写实造型或者是写意造型，往往都是经过了简化整理的。 一般我们是用几何
形体的整合，去除客观形象的烦琐部分，突出、夸大形象的特征，将其进行概括和提炼成易于把握的
形体。好的有经验的设计师总是用铅笔或彩色笔勾画着一系列的草图，在对草图不断地推敲和修改中
，创造出最满意的形象出来的。 第二节 动画造型设计 动画造型设计是以造型艺术为表现手段，用形
象化的表达方式，将创意构思的动画形象表现出来的。作为绘画造型表现基础的素描、速写，是动画
造型设计形象表现和塑造的基础。 动画造型设计的表现基础和绘画造型基础在要求上有些不同。由于
动画呈现方式是影像表达方式，它不同于一般绘画作品，都是单幅静态的画面，在对形象的表现上，
要求对形体在转变角度、产生变化后的结构有一定的理解和表现能力。 作为动画造型设计的基础，通
常都以结构素描和动态速写的课题方式来训练和培养学生的形象表现能力，注重对形体结构的理解和
掌握，以及造型表现能力的训练。掌握人体骨骼结构、形体特征以及形象的动态变化的表现是素描、
速写训练的重点（如图4—4至图4—10）。 加强人物结构素描和速写技能的提高，不是一朝一夕就能
练成的，而是要十年如一日坚持练习、练习、再练习。 当然，除了以上写实基础的训练之外，动画造
型的画法还是有自己的特殊训练技巧的。以下我们就一些前人总结出来的设计经验做些技法上的归整
。
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