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章节摘录

版权页：   插图：   10.1.5表达式和运算符 表达式是由常量、变量、函数和运算符按照运算法则组成的
计算式。运算符是可以提供对数值、字符串、逻辑值进行运算的关系符号。运算符有很多种类：算术
运算符、字符串运算符、比较运算符、逻辑运算符、位运算符和赋值运算符等。 算术表达式及运算符
。 算术表达式是数值进行运算的表达式。它由数值、以数值为结果的函数和算术运算符组成，运算结
果是数值或逻辑值。 在Flash中可以使用如下算术运算符： +、—、*、/——执行加、减、乘、除运算
。 =、——比较两个数值是否相等、不相等。 =——比较运算符前面的数值是否小于、小于等于、大
于、大于等于后面的数值。 字符串表达式及运算符。 字符串表达式是对字符串进行运算的表达式。
它由字符串、以字符串为结果的函数和字符串运算符组成，运算结果是字符串或逻辑值。 在Flash中可
以使用如下字符串运算符： ＆——连接运算符两边的字符串。 Eq、Ne——判断运算符两边的字符串
是否相等、不相等。 Lt、Le、Qt、Qe——判断运算符左边字符串的ASCII码是否小于、小于等于、大
于、大于等于右边字符串的ASCII码。 逻辑表达式。 逻辑表达式是对正确、错误结果进行判断的表达
式。它由逻辑值、以逻辑值为结果的函数、以逻辑值为结果的算术或字符串表达式和逻辑运算符组成
，运算结果是逻辑值。 位运算符。 位运算符用于处理浮点数。运算时先将操作数转化为32位的二进制
数，然后对每个操作数分别按位进行运算，运算后再将二进制的结果按照Flash的数值类型返回。 动作
脚本的位运算符包括： &（位与）、/（位或）、（位异或）、～（位非）、【右移位）、>>>（填0
右移位）等。 赋值运算符。 赋值运算符的作用是为变量、数组元素或对象的属性赋值。 10.1.6谍堂案
例——跟随系统时间走的表 案例学习目标 使用脚本语言控制动画播放。 案例知识要点 使用任意变形
工具改变图像的中心点，使用动作面板设置脚本语言，效果如图10—1所示。

Page 4



《动画制作基础与应用教程》

编辑推荐

《21世纪高等教育数字艺术类规划教材:动画制作基础与应用教程(Flash CS5)》对Flash的基本操作方法
、绘图和编辑工具的使用、各种类型动画的设计方法以及动作脚本在复杂动画和交互动画设计中的应
用进行了详细的介绍。《21世纪高等教育数字艺术类规划教材:动画制作基础与应用教程(Flash CS5)》
适合作为本科院校艺术设计类相关专业Flash课程的教材，也可作为相关人员的自学参考书。
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